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REGID-MEDEDEL INGEN. 


1. REGIO BRABANT -DOST 
Bijeenkomsten op het bekende adres : 
Adolt van Cortenbachstraat 92, Eindhoven, tel. 040-1232351. 
Aanvang 13.30.u 


2. REGIO LU IMBURG-BELGIE 


Clubavonden in “Oos Kaar",Geldersestraat 45, tel 046-3213578. 
op de le vrijdag van de maand, 





3. REGIO DEN HAAG 
Data voor de regio-avonden in 1992 : 24 Apr., 12 Juni, 
21 Aug., 25 Sept., 30 Oct., 11 Dec. - 


Alles op het bekende adres 4 Exoduskerk, Berensteijnlaan 263 
Den Haag. 


4. REGIO ARNHEM e.o. 


Geplande bijeenkomsten Acorn Atom Club Regio Arnhem: Ten 
Huize van Henri Derksen, Bolwerk 25, GB11 JE ARNHEM 
Telefoon: 085-4554B5, UniCorn BBS: 0B5-425506 uxxn/xaxx BPS 
BN1 


04-01 Zaterdag 

17-02 Ze Maandag 

04-04 Landelijke (Zater)Dag 
20-05 3e Woensdag 

17-06 3e Woensdag 

16-09 3e Woensdag 

21-10 3e Woensdag 

18-11 Se Woensdag 

16-12 3e Woensdag 


Een van de bijeenkomsten in het 3e of 4e Kwartaal zal ook komen 
te vervallen indien er dan weer een Najaars Landelijke Dag 
gehouden wordt. Verder wordt eenieder verzocht om zich even te 
melden indien hij/zij wil komen op een bijeenkomst van regio 
Arnhem. 


Met vriendelijke Acorn ComputerDataCommunicatieGroeten van: 


: N 
Lt enri Th‚G. 4/4 erksen 


SysOp UniCorn BBS Arnhem 24 hours ON LINE +31- 085-4255066 
AcoNet/TDN/UBS Node: 77:B500/504 (AcoNetz=AcornNet in NL, 
TDN=TurboDataNet, UBS=UNi tedBBSsystems) 
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v AN DE REDACTIE . 
PTT kenekehehedadedekekekede heee eahhediadahadiadiadedhedkadiad 


Alweer een nieuw ATOM-NIEUWS-JAAR … 

En de ATOM is nog lang niet aan z'n eind 1, 

De verjongings-kuur gaat als maar door, om nog maar te zwijgen 
van verbeteringen. 

Een van de hele opmerkelijke verbeteringen, is de nieuwe 
video-kaart van H.Bastings, wier mogelijkheden zelfs 
PC-gebruikers onder ons doet blozen van afgunst. 


Verbindingen tussen computers en/of randapparatuur is ook een 
tamelijk ingewikkelde zaak; we kozen een selectie uit het totale 
verhaal van H.Derksen, de volgende keer ook wat speciaals voor de 
zowel atom als PC-bezitters. 


Met dank en in blijde verwachting van jullie bijdragen; 
namens de redactie-commissie, 


Bruno Tossaint. 


wenn BFOeWAUT, SALIE 


RANGEBODEN 


1. 10 stuks DUD-VIA kaarten , zie AN - 5 - 2, pag 13. 
Nu te koop voor fl. 25,-. per stuk. 


Jan Lernout , 
Parklaan 4, B — 2540 HOVE ( Belgie ) 
tel. 09-5234555475 


2. Een complete ATOM ‚vol geheugen, en schakelkaart. 
prijs f1.75,- ( zonder voeding ) 


T-v.d. Schoot 
Mimosabeemd 37a, Maastricht 
tel. 043 — 670034, 
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Afspraken: #* geen commerciele activiteiten; 
* vervoersproblemen van apparatuur regionaal oplossen. 


4 APRIL 1992 ‚van ca. 10,00 tot ca.17.00 u. 
PAROCHIECENTRUM ‚Melkweg S,DE BILT, 


DATUM : 

PLAATS : 

Op de A27 de afslag Utrecht-Oost,maar let vooral op de kleine witte 

aanduiding =VEEMARKT=, de Biltse Rading afrijden tot de splitsing 

Groenekan/Bilthoven ‚hier r.a. ‚20 meter verder l.a. 

Voor busreizigers : Vanaf Utrecht CS lijn 57,stopt op de Melkweg 

voor de deur. 

Breng brood mee, voor koffie wordt gezorgd. 

Voorwaarde : Iedereen is zelf verantwoordelijk voor zijn eigen 
apparatuur ‚etc. 


DEMO's; o.a.t Sj.Geene : 
… 14-bíts AD/DA converter 
* H.Bastings : 
Nieuwe VIDEOKAART zonder RUIS … 


Het Bestuur van de Federatie. 





AAN DE BESTUREN DER ATOM COMPUTERCLUBS NEDERLAND EN BELGIE. 


Uitnodiging voor de Algemene Vergadering van de F.A.C. 





Parochiehuis Melkweg 5 De Bilt. 
Tíjd : Zaterdag 4 April 1992, te 11.50 u. 


Agenda: 

1. Opening door de voorzitter. 

2. Notulen vorige vergadering. 

3. Verslag van de penningmeester over 1991. 

A. Verslag van de kascommissie, benoeming nieuwe 
kascommissie voor 1992. 

5. Budget 1992. 

6. Bestuursverkiezing : De volgens rooster aftredende 
bestuursleden zijn herkiesbaar. 

7, Stand van zaken en herindeling regio's op grond van 
ledental en wensen. 

B. Vaststelling activiteiten 1992/1993 

9, Wat verder ter tafel komt. 

10, Rondvraag en sluiting. 


De secretaris. 
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De Software deel D- 


De software om de XY-recorder te besturen wil ik hieronder 
in 5 delen beschrijven. Die 5 deien zijn: 


1) Coordinaten en VIA adressen. 

2) Instialaseren van het CAD statement. 
3) Recorderpliotroutine. 

4} De D/A conversie subroutine. 

5) Het HOME statement. 


1) Coordinaten en VIA adressen. 

De adressen #5A t/m #5D bevatten de plotcoordinaten zoals 
die gebruikt worden in de CLEAR modes en dus ook in de 
recorgderplotroutine gebruikt worden. #5E bevat de plotmode, 
waaruit blijkt of in een PLOT opdracht de pen neer moet of niet. 
De adressen #3CI t/m #3C4 bevatten de einopunten van de X of Y 
coordinaten. Nodig om te bepalen of we in de MOVE opdracht aan 
net einde van de lijn zijn, en tn de PLOT opdracht om aan het 
einde van de lijn de recorder te vertragen. 

De volgende zeropage bytes worden gebruikt: #89 en #81 voor de 
recorder-coordinaten. #a2 t/m #B5 bevatten de plotcoordinaten 
maar dan vermenigvuldigd naar de maximale 14 bits van de D/A 
converter. #86 en #87 bewaren het adres van de CLEAR routine 
welke normaaì op de adressen #SFE en #3FF staan. #88 is de 
penstatus. #89 bevat de verkleiningsfactor welke meegegeven wordt 
met het CAD statement. #BA en #8B bevatten de vertragingsfactoren 
voor de recorder en penlatt. 

Van de VIA wordt de B poort gebruikt om de data naar de D/A 
converter over te brengen. De A poort wordt gebruikt voor het 
inschuiven van de X en Y coordinaten in de D/A converter en voor 
de pentift. De CAI lijn wordt als ingang gebruikt om te testen of 
de conversie gebeurd 15. Dit is IFR ingesteld door PCR. 


2) Initialiseren van het CAD statement. 

De regels 710 t/m 930 bevatten het CAD statement. Het begint 
met de statement herkenning en het opslaan van de 
verkleiningstactor. Dan wordt de VIA ingesteld. Daarna moeten de 
recorder-coordinaten op nul gezet worden om de recorder niet de 
tel kwijt te laten raken. En het belangrijkste: het verzetten van 
de plotvectoren. Op regel 850 t/m B80 worden de plotvectoren 
(CLEAR mode) opgeslagen in zeropage. Daarna worden op de 
oorspronkelijke plaatsen HIFE en #3FF het adres van de 
recorderplotroutine opgeslagen. De recorderplotrouvtine zet deze 
ap regel 2530 weer terug. Zodoende wordt de recorderplotroutine 
in serie gezet met de schermplotroutine. Zie ook de flowchart in 
A.N.10-3 blz. 18. Dan weer terug naar BASIC om de volgende PLOT 
of MOVE opdracht uit te voeren. 
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3) Recorderplotroutine. 

De XY-routine begint op regel 980 t/m 1090 met een maximaje 
scherm test, waardoor niet buiten het scherm wordt geschreven. 
Als nu de flowchart van de XY-routine erbij gelegd wordt ziet men 
dat de routine voor de X-coordinaat in serie staat met de routine 
voor de Y-coordinaat. Bovendien ziet men dat de X en Y routines 
exact aan elkaar gelijk zijn. Na het instellen van de vertraging 
wordt gekeken of de X-coordinaat veranderd is, zoniet dan verder 
naar de Y-coordinaat, zie regel 1100 t/m 1170. Als de 
X-coordinaat wel is veranderd, wordt gekeken of de verandering 
positief ot negatief is. In de flowchart is ook te zien dat de 
afwikkeling bij resultaat positief gelijk is aan die bij 
resultaat negatief. Ik ga nu verder met resultaat positief. Nu 
wordt de X-recordercoordinaat met 1 verhoogd en daarna vergeleken 
met de X-schermcoordinaat. Als de vergelijking klopt is de 
X-schermcoordinaat ook met 1 verhoogd geworden en is het dus een 
PLOT opdracht geweest. in het andere geval is de 
X-schermcoordinaat met meer dan 1 verhoogd geworden en dus is het 
een MOVE opdracht geweest. Het statement MOVE zet alleen de 
schermcoordinaten in het geheugen en springt daarna terug naar 
BASIC. Lees ook deel 2 in A‚N.10-3 biz.16 nog eens na. Als het 
een MOVE was, wordt de pen omhoog gezet en ook de vertraging op O 
gezet. Dan volgt een conversie, waardoor de pen 1 coordinaat 
wordt verplaatst. De vertraging wordt dan gereset. Dan wordt 
teruggesprongen naar het punt waar de X-recordercoordinaat weer 
met 1 wordt verhoogd. Op deze wijze wordt snel naar de 
eindcoordinaat van de MOVE opdracht gegaan, maar wel op een 
gecontroleerde wijze, dus niet in een klap, zie regel 1190 t/m 
1350. Een PLOT opdracht gaat via de eindtest, om op 5 coordinaten 
voor het eindpunt de sneìheid van de recorder snel af te remmen. 
Op deze manier kan een haakse bocht goed genomen worden, zonder 
dat de binnenbocht wordt afgesneden, zie regelt 1530 t/m 1620. Als 
de verplaatsing negatief is wordt op vergelijkbare wijze gewerkt, 
alleen met een ander teken, zie regel 1560 t/m 1520. We zijn nu 
bij de Y-coordinaat aangekomen, welke op exact dezelfde wijze 
wordt behandeld als de X-coordinaat, zie regel 1720 t/m 2290. De 
X en Y coordinaten worden opgeslagen ín het plotgeheugen, er 
wordt bij een PLOT opdracht nog een pencontrole gedaan (pen op of 
pen neer) en dan conversie, zie regel 2300 t/m 2490. Dan op regel 
2530 de JMP(CLEAR'MO'LSB), welke dus naar het adres van de CLEAR 
mode springt. Als het bovenstaande verhaal is uitgevoerd is de 
recorder pas 1 coordinaat verplaatst, waarna de cyclus herhaald 
wordt. 
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Xe rasp. Yo zijn de schermcoördinaten. 
Xr resp. Yr zijn be recordercoüdinaten. 











X-coördinaat 











Y-coördinaat 








PEN 
conrae! 
Flowchart van de XY-routine, die test voor 
MOVE of PLOT. 
IcomvEksi 








p- 
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A) De D/A conversie subroutine. 

Omdat de D/A converter een maximale resolutie heeft van 
16384 en het scherm een maximale resolutie heeft van Z56, begint 
ge routine met een vermenigvuldiging van de coordinaten met 64, 
zie regel 2570 t/m 2660. In geze routine ziet men twee penstatus 
testen, bij het begin en aan het eind. Omdat op het moment dat de 
Xx en Y coordinaten in de D/A converter worden ingelezen, de pen 
ook meteen verplaatst wordt, moet de pen voor de conversie neer 
gezet worden en na de conversie omhoog gezet worden, Aan het 
begin wordt daarom getest op penstatus van 1 naar 0. Zoja, dan 
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CONVERSIG 





Flowchart van de conversie subroutine en 


van het HOME statement. 
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wordt de pen omhoog gezet met erna vertraging om tijdens dat hoog 
gaan geen lijn op papier te krijgen. Zonee, dan stond de pen 
reeds op papier en hoeft er dus niets te gebeuren. Aan het einde 
wordt getest op penstatus van O naar 1. Zoja, dan wordt de pen 
neer gezet met erna vertraging om tijdens dat neer gaan niet een 
stukje lijn te missen. Zonee, dan was de pen niet op papier en 
hoeft er niets te gebeuren. Tussen deze twee penstatus testen 
worden achter elkaar de X-LSB, de X-MS5B, de Y-LSB en de Y-MSB 
coordinaten in de X en Y D/A converters ingeschoven, geheel op de 
manner zoals in de oorspronkelijke beschrijving van de D/A 
converter In Elektuur okt. 1987 is aangegeven. Lees dat artikel 
er eens op na! Zie ook de flowchart van de conversie subroutine. 
Tijdens de gehele routine moet de penstatus bijgehouden worden 
omdat poort A ook voor het inschuiven van de coordinaten gebruikt 
wordt, zie regel 2680 t/m 5240. 


5) Het HOME statement. 

Het HOME statement dient te zorgen dat de recorder in 
O-positie gezet wordt, dus X en Y coordinaten zijn O. Dit 
betekent dat de veplaatsing altijd negatief is of O als de 
recorder reeds in O-positie staat. Eerst wordt de pen hoog gezet 
en de vertraging op O. Dan hoeft er dus alleen getest worden op 
stilstand of negatieve verplaatsing. De flowchart is een gedeelte 
van de flowchart van de XY-routine. De uitleg is daarom gelijk 
aan die van de XY-routine en wordt niet herhaald. 


Gebruikte software. 

De software heet XYRCI.O en is geschreven in SALFAA 2.6. De 
sourcelisting is van veel commentaar voorzien en is in zijn 
geheel afgedrukt in Z-kolommen. Dit is gedaan met het programma 
KOLLIST uit A.N.5-4 blz. 29. Er zijn ook nog twee tekeningen 
gemaakt met de recorder. Het is fCOLUMB getekend met fACADXY, 
waarin de statements CADI of CAD2 en HOME zijn opgenomen. Een 
tekening op scherm kan door eerst bijv. fCOLUMB te laden en 
daarna fACAD te runnen. 


Software: XYRCI.O 2900 AFAF 


fACAD 2500 AFAF 

FACADXY 2500 AFAF Sjaak Geene, 
fCOLUMB 2900 2900 Zonneweide 6, 
fATOM 2900 2900 5221 BH ‘s Bosch, 
fOFFICE 2900 2900 Teì. 073-5312080. 


Literatuur: Elektuur ckt. 19867. 
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10 PROGRAM ZYRC1 9 

20 

30 REN SJAAK GEËNE 

40 ADR 92-02-16 

50 

60 REN PROGHANAK VOOR STURING 

70 REM VAN X-Y ARCORDER 

860 REM S&LF2.6 NODIG 

0 

100 REN OBJECT COBE X 

110 447900; BEK INSTELLEN Aret 
120 

E30 PRIATSI2TPASS 1°';PASS 0; GOSUBa 
140 PRENTSL2"PASS 2! 55 1: GOSUBa 
150 ?43FCe1/256; REN P-CHAANE 

160 END 

170 

18e 

1994 ASR-BEGIN 

200 \_RAM 

210 TABLE 07C00 

220 \_ LIST 

230 OPTION:OIM 0000 
240\PLOTCOORDINATEN 
250 :"COOR'LSE = 6005 
20 :'KCOOR'MSR -4008 
270 :°Y'COOR' LSB =#005C 
280 :'f°COOR'KSB =000SD 
290 :PLOT'NODE =HO05E 
300 :'K'EIND'ISB =403C1 
310 :"KEIKD'KSB -#03C2 
320 :"YEIND'LSB -40ICJ 
330 :'Y'EIND'NSB =403C4 
340\ZERG PAGE BYTES 
350.CODE 40080 

360 -'I'STORELSB(H} 
370 :°Y"STORE'LSR(I) 
380 °PLOT“ LSBLL) 
399 "PLOT'NSB( LE 
400 :"Y"PEOT"LSB(H} 
SD: PLOT'NSBUL 
420 :CLEAR'KO'LSBULE 
430 :CLEARMO'NSB(E) 
440 :PEN*STATUSIE 
450 :PLOT"STAPCH 
AKO: VERTRAGING (1) 
ATD :"EKTRA VERTALI 
480\VIA ADKESSEN 

490 :DB =4800 
500 DA = 0601 
50 :°DDRB 68802 
520 :'DDRA =4B803 
530 :PCH =R80C 
Gâb -IER 4 BAD 





repen 


vearpee 
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SSONADRESSER 

560 :PLOT"VEC'LSB-403FE 
570 :PLOT'HEC'NSB-403EP 
580 :BASEC =4C55b 
540 WAIT =AFE6G\FLY-BACK 
bl CODE 1 

BLONSTATEMENTS 

620 BITE (FF, HE3 ACH 
630 BITE "CAD" 

640 BITE #80: (CAD}/256 
650 _BYTE (CADI%256 

660 BITE "HOME" 

610 BITE 480: (HONE)/256 
68u „BITE (HOME)R256 

690 „BITE 480 


100 
n0:Ch0 ASTATENENT 
J20  ISRECAEL ACONTROLE 


130 LOR, DEL;STEA, LDARI6,K 

140 STA PLOT'STAP _ \VERKLEIKING 
150NEA POOKTEN INSTELLEN 

J6D _ LOABAFF; STA DKB; STA" DORA 

719 LOABI,STA PCR 

760 LOAB-11ID 0000  \PAG-PAJ-"1" 

790 STA DA APAS="E* PAA-PEN OP 
800 _ LOAGU;STA DA 

QLO\PLOTTER OP RUL 

B20 STA'K'STORE'LSB \TUSSENGEHEUGEN 
630 STA'Y'STORE'LSB 

B40\PLOT VECTOREN 

â50 LDA PLOT'VEC'LSB 

860 STA CLEAR'MO'LSD \BEWAREN 

870 LDA PLOT'VEC'MSB \WAN OUDE 

880 STA CLEAR'MO'NSB \PLOTVECTOREN 
890 EOMCEYROUTINE)S256 

300 STA PLOT'VEC'LSB \NLEUWE 

910 LOABEIY"ROUTINEN/256 

920 STA PLOT'VEC'MSB \PLOTVECTOREN 
820 JAP BASIC 

340 

ISO\MAI SCHERK TEST 

965: IV ROUTIKE 

370 PHA 

980 LDA'E'COOR'NSB A1255 PEKELS ? 
990 ORA'Y'COOR'MSB \LD192 PIJELS ? 
1090: LABELL 

1010 REQ LABELLtS \NEE ? 

1020 JAP EINDE \JA, BUITEK BEELD 
1030 LOAMBF Mf=191 

1040 SEC 

1050 _ SBC'Y'COGR' LSB 
1960 _ CMPEICO 
1070: LAKEL2 

1040 BCC LABEL2#5 MEE 








192 PIIELS ? 
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1898 JAP EINDE AJA, BOVEN BEELD 
1108 LDA02 gerne 

11l@ STA VERTRAGING _\VARLABELE VERTRAGING 
1120 LOM6E4 per 


1130 STA"ELTRA'NERTR AEITRA * 

1J4O\ BEREKEN MOVE (1-TESTI 

158 LOA'1°COOR'LSB 

1860 CHP'E°STORE' LSB 

170 BEW YTEST ASTILSTAND T-ÂS 
1180 BCC'ENEGETIEF \POS-AEG ? 
1190: "£' POSITIEF 

1200 _ INC*E'STORE' LSB 

1210 LDA“ T'STORE'L58 

1220 CKP'I'COOR'LSB \x COORD. BEREIKT ? 
128  BEGT'EIND'POS \JA, POS STAPeL 
1240 STA'E'PLOT'LSB 

1250 COA'T'STORE'LSB \POS STAP)L 
1260 STA'FPLOF'LSB ADVS "MOVE" 
1279 _LDAM0 

1280 STA PEN'STATUS APEN OP 

1290 STA VERTRAGING ASMELLE MOVE 
1300 STA'I'PLOT'NSA 

1330 STAT PLOTNSD 

1320 JSR CONVERSIE 

1330 LOMBA 

1340 STA VERTRAGING \NFSET VERTRAGING 
1358 JKP°EPOSITIEF \TERUG 
1360: "1" NEGATIEF 

1370 _DEC'I'STORE'LSK 

1380 _ LDA"E“STORE'LSB 

1390 CMP'I'COOR'LSB AZ COORB. BEREIKT ? 
1408 MEQ'T'EIND'NEG AJA, WEG STAP-L 
Lig STAA'PLOT'LSB 

1420  LOA'Y"STORE'LSB \RDG STAP 
1439 STA'f“PLOT'LSB \DUS "NONE" 
1440 LOAD 

1450 STA PER'STATUS APEN OP 

1460 STA VERTRAGING \SNELLE MOVE 
1470 STA'T°PLOT'AS) 

5460 STA'Y'PLOT'NSB 

1490 _JSR CORVERSIE 

1500 _LDM6I4 

1510 STA KERTRAGIRG \RBSET VERTRAGING 
1520 JAP'KNEGATIEF \TERUG 

1530: “T"EIRD'POS 


1540 CLC 
1558 LOA'K'STORE'L5B \EIMOTEST L 
1560 00034 \BIJNK EINDE 7 


1570 CMPT'EIKD'LSE 

1589 BC'TTEST \MEE, IE IS KLAAR 
1590 _ BEO'Y'TEST 

1600 LOA'ERTKA'VERTH \JA, DUS 

1618 STA VERTRAGING \EXTRA VERTR. 
1620 JMPTTEST AE IS KLAAR 

1638: “1 EIM 





1640 
1650 
1660 
1670 
1689 
1690 
1700 
EEL 
1720 
170 
10 
1750 
1760 
1720. 
tao 
1790 
1800 
1810 
182 
1830 
1840 
1850 
1860 
1870 
1880 
1690 
1980 
1910 
1920 
1938 


1840: 


1950 
1960 
1978 
1980 
1990 
2000 
2010 
2020 
2030 
2040 
2050 
2060 
2070 
2080 
2090 
2108 
20. 
2128 
2130 
40 
2150 
2160 
2170 
2180 


Jd. GEENE 


CLC 
LAT" EIND" LSB 
Moca 
CAP T° STORE" LSB 
BCC VTEST 
BED" TEST 
LOA” EITRA' SERTR 
STA VERTRAGING 
"TEST 
LDA*Y"COOR” LSD 
CMP“ f'STORE' LSB 
BEG BEVAAR 
BCC*YNEGATIEF 
|: "Y'POSITIEF 
IRC*V” STORE” LSB 
LAA'Y“STORE' LSA 
CMP" COOR LSB 
BEQ'Y"EIND'POS 
STAT" PLOT' LSB 
LOA” 1” STORE LSB 
STA'E°PLOT' LSB 
Losgo 
STA PEN STATUS 
STA VERTRAGING 
SEAT PLOT'ASR 
STA'E'PLOT'RSB 
JR CONVERSIE 
LOM8i4 
STA VERTRAGING 
JMP "{"POSITIEF 
*T'NEGATIEF 
DECT" STORE LSB 
LDA'Y" STORE’ LS8 
CRP” t"COOR* LSB 
BEQ'T"EIKD'NEG 
STAY" PLOT'LSB 
LOA’ I°STORE' LSB 
STA" L'PLOT'LSB 
EoA8 
STA PEN'STATUS 
STA VERTRAGING 
STAY PLOT-RSD 
STAK PLOT NSE 
JSA CORVERSIE 
bier 
STA VERTRAGING 
NP" YNEGATIEF 
:'Y°EIND' POS 
CLC 
LON 'V"STORE' LSA 
Aocer 
CMPT-EIND' LSB 
BCC BEWAAR 
MEQ BEVAAR 
LOA'EITRA' VERTR 





AEINDTEST 1 
\BIJNA EINDE ? 


\WEE, 1 IS KLAR 
\JA, DUS 


AEITRA VERTR. 
MIS KLAAR 


ASTELSTAND Y-A5 
\POS-NEG ? 


\Y COORD. BEKEIKT ? 
AJA, POS STAP-L 


APOS STAP) 
DUS "KONE" 


APEN oP 
\SNELLE MOVE 


\RESET VERTRAGING 
ATERV6G 


AT COORD, BEREIKT ? 
AJ, REG STAP=] 


ANEG STAPT 
AOUS “HOVE" 


\PER op 
A\SMELLE MOVE 


\RESET VERTKAGING 
ATERUG 


VEINDTEST Y 
NBJNA EINDE ? 
MEE, TENT KLAAR 


AJA, DUS 
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2190 
2200 
2210. 
2 
2230 
2240 
2250 
2260 
2270 
2280 
2290 
2300. 
20 
2320 
2230 
2340 
2350 
2360 
2370 
23809 
2380 
2400 
2410 
2420 
2430 
2440 
2450 
2460: 
2470 
2480. 
2440 
2500 
2510. 
2520 
2530 
2540 
2550 
2560 


2S70\VERGROTING 


2580 
2580 
2600. 
260 
220 
2630 
240 
2650 
2660 
2610 
2680 
2090 
2700 
Ze 
20 
2730 


J.GEENE 


STA VERTRAGING 
JAP BEWAAR 
|: "YPEIAD'NE6 
CL 
LOA Y'EIND'LSB 
ADC) 
CNP'Y'STORE"LSB 
BCC BEWAAR 
BEG BEVAAR 
LDA'EITRA'VERTR AJA. DUS 
STA VERTRAGING _ \EXTRA VERTR 
|: BEWAAR AKLAAR 
LDA'1"COOR' LSB 
STA" K'PLOT'LSB 
LOA'Y”COOR' LSB 
STA'Y'PLOT'L5B 
LOABÒ 
STAL’ PLOT KSB 
STA"Y'PLAT "NSB 
APEN CONTROLE 
LDA PLOT*KODE 
AND& 0000 OOEL 
CPI 
BEU PEN'NEER 
LDA60 
STA PEN’ STATUS 
BEQ PEN'OP 
PEN "NEER LDA@:0001 0000 
STA PEN” STATUS 
PEN OP 
J5R CONVERSLE 


\ELTRA VERTR 
A EN Y KLAAR 


\EINBTEST Y 
ABIJNA EINDE ? 


MEE, 1 EN Y KLAAR 


EINDE 
Pia 
JINP(CLEAR' MO’ LSBI\NAAR OUDE PLOTVECTOREN 


WAN TEN Y COORD. 


\D-A CONVERSIE 

|: CONVERSIE 

\7OT 16384 
LDA PLOT'STAP 
ASL AGASL A 

GROTER 
ASL" E*PLOT'LSB 
ROL' PLOT "ASB 
ASL"Y° PLOT" LSR 
ROL Y°PLOT' NSB 
ASL A 
BCC GROTER 


va 


AAL 16384 


LOA PEN STATUS 
EQR@: IEI MIE 
AND DA 
AND@:0001 0090 
BEQ WACKT'NIET 
LDA DA 


AIMVERTEER 


APEN ? 
AGEEN PEMWISSELING 
AEL PEMNESSELING 


OM-N. 


AND PEN” STATUS 
STA DA 
JSR VERTA PDN 
MACHT NIET 
LDA DA 
ANO8-00D1 0800 
CRA: 1010 0009 
STA DA 
LDA’ 1” PLOT LSB 
STA DB 
LDA DÀ 
AND@-000) 0090 
ORA8-100 0000 
STA DA 
LDA’ I'PLOT' KSB 
STA DB 
LDA DA 
ANDE: DOE 0000 
oRA8: 1100 0000 
STA DA 
2940 JSR BEADY'TEST 
2950\Y-COORDIKAAT 
2960 LOA DA 
2970 _ANDE-008) 0000 
2960 _ORM&:1000 0000 
2990 STA OA 
3000 _LDA'Y'PLOT'LSB 
300 STA DB 
3020 LDA DA 
3030 _AND8-0001 0000 
3040 ORAE-DIID 0D0O 
050 STA Dh 
3060 LDA'Y°PLOT'NSB 
3079 STA DB 
3080 LDA DA 
3029 _AND@:000i 0000 
3100 _ORAR:11iG 0000 
3110 STA DA 
3140 ISR READTEST 
1130 J5R VERTRVARL 
KEU 
150 
3160 
0 
88 
3190 
3200 


2740 
20 
2760 
2770 
2760 
2190 
2800 


LDA DA 

EOR&: HIN MDL 
ARD PEN STATUS 
BEQ SPRONG 

LDA DA 

ORA PEN STATUS 
3210 STA DA 

3220 JSA VERTRPEN 
3230: SPRONG 

3240 ATS 

3250: READY'TEST 

3260 LDA IFA 

2270 ARD&-GOOB O01D 
3280 BEQ READY'TEST 


Pe 


ADUS 
AELTRA 
VERTRAGING 


APEN 7 
\Ph6-"0" 


APEN 2 


APAbe"1" PAJ="0* 


\PEN ? 
veder)” 


MAS IS KLAAR 


APEN 2 
APhóz"0" 


APEN ? 


APh6=*)" PA7="D 


APEN 2 
APAJ="E" 


WACHT OP PLOTTER 


INVERTER 

APEN } 

GEEN PENNISSELING 
\WEL PERWLSSELING 
A0us 

AEXTEA 
\VERTRAGING 


ATEST CAù 
\TEST OP 2 


p.16 ATOM-N. 14-BIT DA v.‚X-Y RECORDER J. GEENE 








1290 @TS 3600 STA VERTRAGING ASKEL KAAR LINS 
3300: VERTR'VARL MERTRAGING 3610 STA'I'PLOT'ASB 

310 LOT VERTRAGING AVARSABEL 3620  STA'YPLOT'NSH 

3320 INL 630 JSR COMERSIE 

30 JSR WS'LING 3640 JINP°I'HOME'NEG NOG NIET KLAAR 
3340 RTS 650: "V'RORE 

350 3660 _ CMP'Y'STORE' LSD 

1360: VERTR' PEN \VERTRAGING 670 BFG IY'KOKE VAL NAAR ONDER 
370 _ LOka24 geren 3680: "1" HONE'NEG 

F38D: LUS" LANG \WASTE WAARDE 690 _DEC'T"STORE'LSB 

3390 JSA MAT 3700 LOA'T'STOHE' LSD 

3400 DEI 3710 CAPM ALINKS OPDER BEREIKT ? 
MO BRE LUS LANG 3720 STA'T'PLOT' LSB 

H20 UTS 3730 REQ IHOME AJA, KLAAR 

3430 3740 LOA'E'STORE'LSB 

3440: HONE \STATENEAT 150 STA'T'PLOT'LSB 

3450 PHA 368 _LOMMO 

3468 JSRICAEL \CONTROLE 3770 STA VERTRAGING \SMEL MAAR ONDER 
3470 [OMO 3780 STAT PLOT KSB 

3460 STA PEN'STATUS APEN OP 3190 _ STA'K'PLOT'ASB 

3430 _CKP'L'STORE'LSB 3800 ISR COMERSIE 

3506 BET HOME AAL KAAR LINKS 19 JAP°Y'HOME'NEG \NOG NIET KLAAR 
510: "TE" KONE" MEG BO: “TIHONE 

3520 DEC'L'STORE'LSB 3838 ISR COMVERSIE 

350 LOAE'STORE' LSD 3840 PLA 

3540 _CHPBO ALINKS AL BEREIKT 2 3850 JAP BASIC 

3550 STA'I'PLCT'LSB 3860 

3560  BEN'Y'HONE AJA, DAN Y 3870. LIST 

3578 _ LDA'Y"STORE' LSD 3080. SYABOLTABLE 5 

3586 STA'T'PLOT'LSB 3890. EKD OF A55 


1590 LOAD 3908 RETURN 
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Geordende Spaghetti. 


In het kader van de "oude doos romantiek” ben ook ik eens in 
m'n doos met cassette handjes gaan rommelen, nieuwsgierig 
wat daar misschien nog voor “programmatuur” in mocht zitten. 
Na enig zoeken kwam ook, de cassette recorder ergens onder 
uit een doos met romel tevoorschijn. Na een halfuurtje 
driftig knutselen en een paar stevige klappen op het 
apparaat kwam dit, zij het aanvankelijk aarzelend, weer tot 
leven. Nu snap ik ook waarom baby's als ze geboren worden 
een klets op hun billetjes krijgen, het systeem moet 
opgestart worden. 

lets dat me hooglijk verbaasde was dat de programmaatjes op 
de bandjes, na wat instellen van de juiste signaalsterkte 
probleemloos geladen konden worden. Wie sprak er ook alweer 
over probleemen met bandjes en zo? Een van de meest 
ingewikkelde programma’s die ik daarop vond was het 
bijgevoegde. Ik snap er nog steeds weinig van. Een bord 
spaghetti is een geordend geheet als je dat met dit 
programma vergelijkt. Het is een grote kluit berekende 
goto's en gosub's. Dat het nog werkt ook is me een raadsel, 
en dat ik dat zelf ooit gebrouwen heb wijst op een toch wat 
vreemde kronkel in mijn bovenkamer. 

Het programma heet MM6, wat staat voor Master Mind, maar dan 
vic versa. Dus ik ben degene die de code bedenkt, en de 
computer moet zien er achter te komen welke die code is. Nu 
is het natuurlijk het simpelste om de machine dan gewoon een 
tabel met alle mogelijkheden af te laten lopen om de Juiste 
er uit te pikken. Maar waarom makkelijk aìs het veel 
ingewikkelder kan. Misschien ben ik op dat gebied altijd at 
wat eigenwijs geweest. Ik vermoed dat ik in die tijd een 
poging heb willen doen om de computer een soort menselijke 
denkwijze bij te brengen. Hij komt er dan ook bijna altijd 
uit, alleen het duurt vaak nog al eens een poosje 

Enfin, even een korte uitleg wat het programma doet en 
verwaccht: 

Om te beginnen schrijft u een viercijferige kode op papier. 
Deze code moet bestaan uit vier verschillende getallen van 1 
tot en met 7. 

Vervolgens RUN't u het programma en u krijgt dan na een 
inleidende tekst vier maal een vaerctjferige code in beeld, 
waarop u eerst kunt aangeven hoeveel getalten er 
overeenstemmen met uw code en ten tweede oft er ook nog 
getallen zijn die op de juiste plaats staan. 

Na de antwoorden op de vierde code gaat de computer in 
retraite en begint te mediteren. Op het scherm verschijnt de 
tekst: 


NIET STOREN IK DENK 
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u kunt nu op gemak koftie gaan zetten, de computer krijgt 
heefdpijn en u niet. Na verloop van tijd komt de machine uit 
z'n trance en zet wederom een code op het scherm met de 
vraag om gegevens. Na invoer volgt weer een meditatie 
periode, soms lang genoeg om de koffie koud te ìaten worden. 
Na een aantal sessies zal de computer uiteindelijk met de 
goede code tevoorschijn komen, tenzij u een foutje ìn de 
invoer hebt gemaakt, want ook dit wordt op een ot andere 
manier geregistreerd. Er wordt dan gevraagd om nieuwe 


invoer, totdat u, of de machine het niet meer ziet zitten. 


Veel plezier ermee en voor wie er programmatechnssch mee wil 
gaan stoeien wil ik alteen waarschuwen er geen RENUM o.i.d. 


overheen te jagen, want dan werkt het echt niet meer 


groetjes, Theo Waaijer. 


REM FILENAME MM6 

REM MASTERMIND VICE VERSA 

REM UITGEDOKTERD OP EEN ACORN ATOM DOOR: 
REM THEO WAALJER 

KEM LOUIS COUPERUSSTRAAT 6 

KEM 2274 XP VOORBURG 


P."DE COMBINATIE MAG DE GETALLEN" "1 T/M 7 BEVATTEN" 

P. "DUBBELE CIJFERS MOGEN NIET VOOR-KOMEN" 

10 P.“IK KOM ER ANDERS ECHT NIET UIT”""DA'S NOG TE MOEILIJK" 
11 P. “NADAT U DE RETURNTOETS HEBT IN 
12 P. "GEDRUKT STEL IK U 4 VRAGEN," 
13 P. "WAAROP U MIJ GEGEVENS KUNT VER-"" 

14 P. "STREKKEN OMTRENT UW COMBINATIE" ';LINK#FFES 

19 G.500 

20aP. "IS HET "C?1,C?2,C?3,C?4 

Zi IN."AANTAL GOEDE GETALLEN “I;D? (+1 =l 

22 IN."AANTAL GOEDE PLAATSEN "JGE?(L+I)=3 

23 IFL>2ANDI<4;P.S12; PREL=OGP. 1077 "NIET STOREN,IK DENK" 
25 RK. 

SODREM KIEZEN GOEDE GETALLEN IN COMB. 

51 ‚N= LHA) STEPA;P=P4DI (N/A) 

A3 IE 


OONEULUNE 











P. “NEEMT U EEN COMBINATIE VAN 4 "" "CIJFERS IN GEDACHTEN. ”" 
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35 GOS. 1; IFR>3AND N=4;R=0 
38 IFD?(N/4)=30RD?IN/4) =1;G, (4O4F+ (1OR(D7EN/4) DD) 


39 6. caorver ron Dr ins) 


OS.diN.N;R. 
24=03 BOS..EN. 
2420; GOS. ciN.N;R. 

24=05 GOS. CHN.NjR. 

53 G21= 0; G?2=0; G73=0; G?4=APN; GOS. ci N.N;R- 

PAN-3) ;GP22A7(N-2); 67 S= 4 GOS.ci;N.N;R. 
P(N-3);G2220; G23ZA? N-I; $GOS. ci N. 
P(N-5) ;G?2=0; 6320; G4=AIN; GOS. Ci N.NGR- 






























3G?2=A? (N-2);673=A? (N- 1); G24=0; GOS. Ci N.N;R. 

362224? (N-2) ; 67320; GP4=APN; GOS. Ci N.NGR. 

;622=0; G73=A? (N-1) ; B74=A?N; GOS. C iN. NjR- 

2 (N-3) 5 GP2=A7 (N-2) ; GP3ZAP (N-I); G4=0; GOS. CjN.NGR. 
71 GP12AP(N-3); 6227 (N-2) ;G23=0; GP4ZAPN; GOS. CiN.NGR. 

> (N-3) ;G?2=0; GP3=A? (N-I) ; B24=APN; GOS. Ci N.N; Re 

3G22=A? (N-2) ;G73=AP (N-I) ; BP4=APN; GOS. Ci N. NGR. 


‚NR. 

TO(L*4)STEPA 

‚6.84 

‚6.84 
P(5-5);HP2=AP (5-2) ;HPI=AP (5-1) ;HP4=APS; GOS. d 
84 N.S;R. 

SOHRENM GETALLEN DIE NIET MEEDOEN 

G1 IFG?1=0;R=R+13 OPR=AP (N-I) ; IFRD1; BOS, j 
+15 GPR=AP(N-2) ; IFR>1; GOS. j 
93 1FG23= +1; GPR=AP (N-I); IFR>1; GOS, j 
94 1FG?420; R=R+1; QPR=APN; IFR>1; GOS. j 

95 IERDIjRER-(R-I) 

;GOS.m; IFZ=2;R. 
T04;F.U=1 704; IFG?T=0; G. 109 

101 IFP=v;G. 109 

103 IFG2T=H?U; VaV+1; B2V=G? Tj P=P +1 

105 1FV>O;GOS.g 

106 I1FV>1;GOS. i 

109 _N.U;N.T 

110 IFV>3;GOS.e; IFZ=2jR. 

112 1FV>4; GOS. hj P=O;R=0; V=0; IFZ=0; 2=2 

114 R,‚ 

120eREN KIJKEN OF T KLOPT 

122 F‚M=OTOL- 19; IFD? (M+1) =0; G. 130 

1235 2=0 

124 F.T=1TO4;F.U=1T04; IFA2(M44+T) =B?U; X=X41 
126 N.U;N.T 

128 IFD? (M+IJ<>Xg Zelg M= Le 1) 

130 X=0; NM 

131 


















1389F.M=1TOR; IFB2V=0?M AND VDO AND B?V<>0;B?V=0; Vav=1 
139 N.M;R. 
bz, Cz, 


RUISVRIJ VIDEO-DISPLAY H. BAST INGS ATOM-N. Pp. £1 


EEN UITGEBREID RUISVRIJ VIDEODISPLAY VOOR DE ATOM. 


H. BAST INGS. 


De titel doet al vermoeden , dat er weer iets is 
gewijzigd , sinds het artikel in je vorige ATOM NIEUWS. 
Met de schakeling iets verser in het geheugen kan ik 
hierover het volgende aan jullie vertellen. 
Gerealiseerd is 2 


1 


Een madernere opzet van de kaart m.b.t. de ram. 
Er wordt in het nieuwe ontwerp gebruik gemaakt van 
sen 62256 Cmou ram (32Kx6) in plaats van 2 x 6264. 


Er is nu voorzien in grafische pagina’s met een 
aangepaste schakeling om het gebied boven #9900 te 
blokkeren i.v.m. opslag van data , de zogenaamde 
HIRAM optie. (handig voor P-charm en schakelsoft 
gebruikers) 


De kaart werkt nu voor 99,9 % RUISVRIJ- 
Geen storing meer bij het plotten , zonder dat 
hierbij de snelheid wordt aanoptast. 


Het scherm kan in LOCK-mode. 

Er kunnen nu onzichtbaar nieuwe schermen worden 
ingeladen of aàangemaakt , ook in HI-RES mode 
(CLEAR 4 mode). 





De kaart is uitschakelbaar. 


De kaart is en blijft compatibel met alle oude 
software , hiervoor zijn geen aanpassingen nodig , 
zolang je uiteraard geen gebruik maakt van nieuwe 
mogeliikheden. 

Wel kan er een probieem optreden als het clear-4 
commando wordt gebruikt , dit probleem wordt 
omschreven in het artikel van de vorige video 
uitbreiding. 


Er wordt generkt aan een printontwerp op 
eurokaart-formaat , zodat de nieuwe videokaart in 
een racksysteem kan worden geplaatst , maar ook 
eventueel achter op de bus past , waarbij dan je 
interne video uiteraard vervalt. 

Mogelijkheid voor AB , BA , AC en CA connectoren. 


Het geheel is werkend te zien op de landdag in 
APRIL , dus heel binnenkort. 

Laat je dit en andere zaken niet ontgaan en kom 
ook kijken op dit evenement , het is zeker de 
moeite waard. 
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Dan soet er nu dus een “korte” omschrijving volgen van 
wat er zoal is uitgespookt met ons rtrouwde display. 
On maar metzen met de deur in huis te vallen , dat is heel 
wat , maar ondanks de uitgebreidheid van het ontwerp , zal 
ík in dit artikel in combinatie met het vorige artikel in 
nuamer 4-1991(jaargang 10) ‚ toch proberen duidelijk te 
maken wat er zoal gebeurd. 
Op dit punt ga ik er dus vanuit dat je het vorige artikel 
“yitbreiding Atom-video display" zorgvuldig hebt gelezen , 
zoniet , doe dit dan alsnog voordat je verder leest. 
Het was aa eerlijk gezegd , teveel moeite on het hele 
verhaal 2x te schrijven en de meeste zaken zijn wat de 
decodering betreft identiek en dus niet meer zinvol in dit 
verhaal. 
Het ne belangrijke en tevens omvangrijkste stuk zal in 
dit artikel danook gaan over de manier waarop het RUISVRIJ 
zijn van de kaart is benaderd. 
Lees in verband hiermee ook het artikel , ook in nr 4-10, 
"Waarom altijd ruis bij het plotten” er nog eens op na. 
Heb je de artikelen zorgvuldig gelezen dan zul je ook 
gemerkt hebben , dat zo hier en daar een stille wenk was 
verwerkt naar dit artikel. 
Mijn excuses aan de mensen die al aan het bouwen rijn 
geslagen , maar van dit ontwerp bestond bij het schrijven 
van het vorige artikel niets meer dan wen enkel vaag idee 
Dat ik de moed zou opbrengen om op zo korte termijn zoveel 
nieuws te kunnen presenteren , dat was ook mij toen nog 
niet bekend. 
Maar nu over naar echt belangrijke zaken. 
In a’n vorige artikel haalde ik al aan dat er een problee, 
zou ontstaan indien je meerdere grafische pagina’s zou 
realiseren zonder daarbij je schakel-software e.d. aan te 
passen. 
Welnu , dit heb ik als volgt opgelost 1 














boven #9800 wordt nu vast de eerste grafische pagina 
geselekteerd ter grootte van BK , dus van #8000-49FFF, 
zo je software deze gegevens terug kan blijven 
vinden. Wel offeren we hiervoor ongeveer BK-geheugen 
op in onze nieuwe S2Kx8 RAM. 

Deze optie wordt gerealiseerd met het HIRAM signaal 
zoals je dat in het schema terug kan vinden. 





Door deze wijziging en i.v.m. de toepassing van de toch 
modernere 32K ram is de decodering welliswaar gewijzigd, 
maar in wen zo geringe mate , dat ik hierop niet verder in 
zal gaan. 


Ik zal nu proberen te schetsen wat mijn oplossing is 
van het ruis probleem. 
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Zoals ik in een vorig artikel al aanvoerde ontstaat de 
ruis omdat de cpu de video-processor in zijn werkzaamheden 
onderbreekt op een , wat de 6547 betreft , ongewenst 
ogenblik. 

Ik heb me dit ter harte genomen en het probleem nogal 
drastisch opgelost. 

De CPU komt er gewoon NIET MEER IN !!! 

De cpu mag dus eenvoudig niet meer rechstreeks in het 
videogeheugen werken. 

Storing is hierbij heel simpel opgelost ware niet het feit 
dat we wel nog eens iets op het scherm willen zien 
verschijnen (als de lock-mode niet is ingeschakeld). 

Om cok aan dit nogal urgente probleem tegemoet te komen , 
heb ik de video-controller met een nieuwe taak opgezadeld. 
De controller moet nu naar eigen goeddunken en alleen ais 
de controiler dat zelf goed uitkomt in samenwerking met 
enige hardware en ook nog na samenspraak met de cpu ‚ maar 
zelf zien aan de video informatie te komen … 

Deze is echter wel op een bepaalde plek beschikbaar en wel 
in het tussengeheugen. 

Wat doen we nu eigenlijk. 

De cpu schrijft in dit ontwerp de video-informatie niet 
meer direkt in het videogeheugen , maar in een 
tussengeheugen dat steeds voor de cpu beschikbaar is. 

De videocontroller wordt nooit meer onderbroken hetgeen te 
zien is aan het feit dat MS aan de +5V is gehangen. 

De controller blijft dus rustig met zijn taak bezig in 
zijn EIGEN video-geheugen. 

Resultaat : GEEN STORING. 


We moeten nu alleen nog een mogelijkheid zien te vinden om 
de data op het juiste moment in het dispiay-geheugen te 
krijgen. Een gunstig tijdstip voor het kopieerwerk zou de 
raster-terugsìag tijd zijn , beter bekend als rastersync 
of framesync (FS) hetgeen bij mijn eerste ontwerp echter 
hopeloos mislukte. 

Ik heb geprobeerd in de FS-tijd ongeveer 6K aan data te 
transporteren , dit betekende 6K in ongeveer 2 mSec. 

Dit gebeurde met externe counters , waarbij de timing 
nogal wat problemen gaf en desondanks data werden verminkt 
als de cpu in deze tijd ook in het tussengeheugen kwam. 
Dit ontwerp heb ik danook na veel geknutsel en veel 
gestoei met de timing , vlug opzij gelegd. 

Maar zoals zo vaak , de oplossing lag simpeler. 

Volgens het databoek is de 6847 voorzien van een interne 
latch voor de tijdelijke data opslag , zodat ook hiermee 
bewezen is dat eerdere oplossingen met een extra externe 
latch niet echt konden werken. 

De latch in de 4847 is in ieder geval optimaal getimed en 
het zaakje stoort toch. 

Het grote probleem is danook telkens weer de timing van de 
diverse signalen omdat de juiste signalen hiervoor alleen 
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intern in onze 4847 worden geproduceerd en niet buiten de 
6847 ter beschikking staan. 

Wat we wel hebben is een video-contraoller die continue 
adressen produceert en als we deze gebruiken dan Kunnen de 
externe counters e.d. ook nog vervallen. 

Deze adressen , afkomstig van de 6847 , worden gescheiden 
maar ook gebufferd door 2 maal een 74L5541 van het 
tussengeheugen. 

Mits de cpu dit toelaat , worden deze adressen doorgegeven 
aan het tussengeheugen , dit tussengeheugen geeft hierbij 
data uit aan de 74L5245. 

Zetten we deze poort nu open en het videogeheugen in write 
mode dan kopieren we de data uit het tussengeheugen naar 
de video-ram. 

Doen we dit bovendien in de tijd dat de data in de 6B47 is 
gelatched dan hoeven we ook niet bang te zijn voor storing 
en is ons probleem netjes opgelost. 

Anders gezegd : video-adres xxxx gaat nu naar zowel het 
videogeheugen als naar het tussengeheugen waarbij de data 
van het tussengeheugen via de LS245 naar de videoram gaan. 
Alleen de timing is weer een probleem , want wanneer is de 
data gelatched ? 

We weten wel dat volgens de datasheet eerst een adres 
wordt geproduceerd en als dit adres en dus de data stabiel 
zijn ‚ deze data vervolgens worden gelatched. 

Een bepaalde tijd na het wisselen van het adres mogen we 
dus wel kopieren zonder hierbij storing te veroorzaken. 
Hier komt ons de LS688 in meerdere opzichten te hulp. 

We misbruiken deze adrescomparator een beetje door hem als 
datacomparator te gaan gebruiken. 

Naar mijn eigen mening een toelaatbaar vergrijp. 

Wat gaat er nu precies gebeuren ? 

Stel er mag een videoadres worden doorgegeven aan het 
tussengeheugen bij uitgeschakelde LS245. 

Op de 7415245 staan dan aan een kant de data van het 
tussengeheugen en aan de andere kant staan de data die van 
het videogeheugen afkomstig zijn. 

Deze data staan ook op de 74L5688. 

Deze comparator vergelijkt de 8 databits afkomstig van het 
tussengeheugen met de B databits van het videc-geheugen. 


Stel nu tevens dat deze data niet gelijk zijn ! 
We mogen nu 2 conclusies trekken : 
1. Het adres is zojuist gewisseld. 
2. De data zijn ongelijk. 
Punt 1 geeft ons dus een houvast wat betreft de timing. 


Een nieuw adres wordt aangeboden vlak voordat de data 
wordt gelatched. 
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Wachten we na het wisselen van de adressen sen bepaalde 
tijd dan zijn de data gelatched. 

Hoelang we precies moeten wachten is dan nog niet 
duidelijk , de oplossing is gewoon , we wachten lang 
genoeg en klaar is Kees. 

“Lang genoeg wachten” is een vage term , maar houdt onze 
timing wel eenvoudig en we hebben tijd genoeg. 

Dit lang genoeg wachten dos je door de uitgang van de 
LS688 via de 1574 met de videoclock te klokken. 

We zetten na enige tijd de 745245 open en tegelijk de 
videoram op write en de data wordt gekopieerd van het 
tussengeheugen naar het videogeheugen , maar deze 
kopieergang beinvloed op dat moment niet de data die 
intern in de 6847 zijn gelatched. 

Welnu de data zijn nu dus gelijk zegt de LS5688 en na enige 
klokpulsen wacht het zaakje tot er weer een adres wisselt 
en de data weer verschillen ! 

HOLA , di dachtige lezer heeft nu door dat gr alleen 

i ver i 1 

Alweer mooi meegenomen „ de LS698 bezorgt ons dus zowel 
enige timing signalen , maar zorgt er ook voor dat er 
meestal niets gebeurt en er dat laatste iu beslist geen 
nadeel van deze schakeling. 








tet dus op ' 


De timing hangt dus helemaal af van het feit dat de data 
niet gelijk zijn. 

Op het moment dat deze data verschillen moet er dus een 
zeer recente adres-visseling hebben plaatsgevonden en 
bevinden we ons op sen tijdstip vlak voordat het latchen 
intern in de 6847 zal plaatsvinden. 

Zijn de data dus gelijk dan hebben we dus ook geen timing 
signalen , maar hat geluk wil dat we deze dan ook niest 
echt nodig blijken te hebben en zo zie je maar weer , dat 
het geluk altijd met de domme is 
Maar er zijn nag meer voordelen aan deze schakeling 
verbonden. 

Ondat we de door de 6847 geproduceerde adressen gebruiken 
wordt er afhankelijk van de gebruikte node gekopieerd. 
Dit betekent dat er ín textmode maar 512 bytes op ons 
scherm zichtbaar zijn en er worden dus ook maar 512 
verschillende adressen aangeboden. 

Schakelen we nu bijv. clear 4 mode in ‚ dan worden 
plotseling 6154 adressen geproduceerd en aan dit alles 
gast onze schakeling zich zonder enige moeite aan ' 

Dit ontwerp is danook in staat om een kompleet clear-4 
scherm in een Frame-tijd (16,6 m5) te kopieren zonder dat 
de cpu zich daarmee zou moeten bemomien. 

Bovendien ligt het hele akje daarna alleen nog maar lui 
op de loer en kijkt alleen of we weer eens ergens een 
bitje wijzigen. 
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Zo nu is het tijd voor koffie en daarna gaan we weer 
verder met ons verhaal. 


Ik neem aan dat de koffie gesmaakt heeft en dat je het 
eerste stuk informatie een beetje hebt kunnen verwerken. 
We hadden het er dus over dat data alleen gekopieerd wordt 
als deze verschillend zijn. 

Beletten we onze kopieer-logika nu het werk , dan kunnen 

we de data in het tussengeheugen dus wijzigen zonder dat 
deze data meteen naar ons videogeheugen worden gekopieerd. 
Dit noemen we dus de LOCK-mode van onze nieuwe kaart en 
wordt gerealiseerd door de 74L574 in reset te houden. 

We kunnen nu dus een nieuw scherm opmaken terwijl het oude 
nog steeds op ons scherm getoond wordt. 

Nog mooier : aangezien we nu meerdere pagina's ter 
beschikking hebben , kunnen we natuurlijk alle pagina’s 
opnieuw inladen of via software veranderen , terwijl op 
ans scherm netjes je mooie introduktie scherm of een nette 
“working” boodschap wordt getoond. 

Dit alles vindt bovendien plaats op steeds hetzelfde 
geheugen gebied en kost je dus geen extra geheugenruinte 
van je toch al zo schaarse programma geheugen, 

Ik kan je danook verzekeren dat het uit eigen ervaring 
echt een lust voor het oog is ‚ om software op een zo 
nette manier te zien inladen. 

Daarna nog even de juiste pagina voor ‚ lock mode 
uitschakelen en PATS ! daar staat je nieuwe scherm. 

Tot zover de behandeling van de lock-mode. 


Een andere optie van de kaart is een enable lijntje , 
waarmee je de hele kaart kan in- en uitschakelen. 
Handig aìs je meer dan een video-kaart op hetzelfde 
geheugengebied wil laten werken of als je bijv. de keuze 
wil hebben tussen video of alleen maar ram. 
Gebruik je deze optie niet dan simpel een lijntje aan 
massa leggen en de zaak loopt normaal. 


Wat het compatible zijn betreft kan ik jullie melden dat 
er in principe geen enkele software aanpassing nodig is om 
de zaak normaal te laten werken , behalve bij het 
inschakelen van een grafische mode. 

Dit probleem is al in het vorige artikel behandeld , maar 
vaor alle volledigheid het volgende : 

Ga je naar een grafische mode toe dan behandelt je atom 
de zaak als volgt : 

1. Eerst wordt het scherm leeg gemaakt, 
2. De grafische mode wordt ingeschakeld. 


De kaart schakelt het geheugen pas om als de hardware de 
grafische mode ziet. (A/G lijntje) 

In eerste instantie wordt dus een tekstscherm gewist , dan 
de grafische mode ingeschakeld. 
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Het gevolg is dan dat het gebied #8000-#8200 in de 
grafische made niet is gewist en dat was niet de opzet. 

De oplossing is dan 2x clear x te doen of van de nieuwe 
software gebruik te maken in de vorm van het mode 
commando. 

Een andere mogelijkheid is een aanpassing in de F-rom. 

Dit laatste be Ì ik jullie in eerste instantie niet aan. 
De enig juiste oplossing , daar hoor ík nog wel van , naar 
ik hoop van jullie kant. 





Nu nag even iets over de print. 

Deze is momenteel nog in bewerking en wordt zeker 
dubbelzijdig. 

Of deze doorgemetaliseerd wordt uitgebracht , dat ligt aan 
de reaktie van jullie kant. 

Bij voldoende belangstelling en afhankelijk van de prijs » 
is dit een mogelijkheid. 

Heb je er belangstelling voor dan laat dit a.u.b. spoedig 
haren of stuur een briefje , anders gaat dat zaakje zeker 
niet door. 

Dan wordt het een niet doorgenstaliseerde maar wel 
dubbelzijdige print , eventueel wel geboord. 

We zullen wel zien , zet wel even een maximale prijs in je 
briefje , zodat ik niet weer iedereen noet opbellen om te 
horen of het door kan ga 
Er zal wel een bericht in ATOM-NIEUWS verschijnen. 

Heb je echt belangstelling dan op naar de landdag in APRIL 
op het zo langzamerhand vertrouwde plekje. 

Ik zal hier in elk geval aanwezig zijn als er tenminste 
geen rampen gebeuren in deze omgeving. 

Macht je nog technische vragen hebben dan ben je ook dan 
op de landdag op het goede adres. 

Ik hoop vele van jullie daar nog tegen te komen. 

bedenk intussen of je van plan bent mat dit projekt mee te 
doen en laat me dit dan eventueel weten. 











Veel succes bij het experiaenteren, 
Tot ziens, 


H.Bastings. 
(A.A.-C. LIMBURG, ) 
TERMILESLAAN 113 
6229 VT MAASTRICHT 
Tel. 1 043-6155495. 
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van Henri Derksen. 


Onderstaande tabel heb ík naar de redactie van de Big Ben 
Club gestuurd, maar is nog niet geplaatst. Maar wellicht 
het voor Acorn Atom gebruikers, welke een Seriele poort, 
modem en/of een Electron / PC hebben ook interessant. 


is 


Behedehehedehehdedehedededeke bedek hhh elek ddekekdekn hdd 
Versie Aco9202153 


te AcoNet ett AcoNet ##e AcoNet ##e AcoNet tee AcoNet #en 


Dit is een ComputerNetwerk vrijwel alleen gericht op Acorn 
Computers. Hierdoor worden berichten die geplaatst zijn in de 
Borden (=Message Area's): ACONET, Internatinale ARCHIMEDES, 
Internationale ARCNET, 6502-Assbly, Internationale BBC, 
BBSEMAILERsupport, BBSINFO, BIGBENClub, BOEKEN, Nederlandse 
Handel, DATACOMMunicatie, HARDWARE, KLETS, Lokale Acorn 
Netwerken (EcoNet, EtherNet etc), MS5SDO(m)S, MUZIEK, 
PRDGRAMmeertalen, TUBE en VRAAGBAAK uitgewisseld met de 
volgende BBSsen: 








Node; BBS: Plaats: SysDp: Dakine: 00:00-24:00 Bits/Sec 
1 The Coast BBS OudDorp Sieon Voortaan 01878-342 ap 
103 ArGa DBS Huissen Henk Jager 085-2535405 ep 
104 Acorn MBS Aasterdaa Fred van der Hart 020-5631849 ABCD 
105 Archiaedes BBS Soest Sison Elzinga 02155-26500 ABCD 
202 Eternal Flame Eindhoven Hans de Lange 6040-422024 ABCD 
5 Praatnoek Venlo Roelof Heuvel 0177-547521 ABEDFEN 
502 HYCO Ridderkerk Peet Scholte 01804-50785 _ ABCOFW 
503 BBEBES Delft Evert Snel 015-623740 ABCD 
== 504 UniCorn BBS _ Arnhes Kearì Derksen 085-4253506 ABCDE 
505 DIALIS Enschede Barthold Lichtend. 033-3243577 ABCDES 
506 HCC DataCom 66 Eck en Wiel Gerard Ter Haar  05449-1909 BED 
Cryton Engeland Hugo Fiennes 44-149-670030 ABCDFEN 
Buer cus Kopenhagen Thosas Cristiaanse 45-31-679710 BCD 
ArcBase Iweden 46-8-965195 BED 
HBS: Plaatst Syshp: Onl tar: 21:00-07:99 
102 La luna BBS Hoofddorp Martin Overmars 02503-41691 BCD 
204 The Cage BBS Alphen a/d Rijn Richard Splinter 01720-20154 BCD 
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BBS: Plaats: SysOp: OnLine: 20:00-23: 00 
2 Brother John Alphen a/d Rijn Jan-Jaap v.d. Geer 01720-94815 Be 


BBS: Plaats: SysOp: Daling: 15:00-03:00 
203 De RandStad _loetaraeer Mari Den Besten 079-4274534 ABCD 


Kiet in AcoNet naar wel interessant is het volgende DBS: (24 uur} 
= Atoalel Bors Leo Gijsel 01100-32418 AC 
{Draait op een BBC) 





Bits/ Seconde RX 4 TX (gezien vanuit Users View) 
= ECITT v25 1200/75 _ Fu}l Duplex 
B < CCITT V21 300/300 Full Duplex 
Cz ECITT 22 1200/1200 Fuil Duplex 
D= CCITT V22bis 2400/2400 Full Duplex (inclusief V22) 
= CCIIT V23 75/1200 Ful! Duplex (HostNode/For Upload Only} 
CCITT V32 4600/9500 Full Duplex Inclusief V22bis) 
CCITT V32Dis 14400/14400 Full Duplex inclusief V3Z en V22bis) 
MNP & Hicrocom Networking error correction Protocol level 4 
BNP 5 gelijk aan Level $ maar nu aet Online DataCompressie 
V=v42  LAP-MN error correction protocol w/FallBack to NNP 1-4 
Me Vâ2bis LAP-N error correction protocol w/FallBack to MNP 1-5 
H-voudige Online DataCoapessie) 
Ter lering ende vermaak Hoá=HayesV9600, HST=USRobotics Courier, 
NAl=Microcoa Al/îbxu series, 
PEPsPacket Enseable Protocol, 
CSP=Coapucoa speedeoden 
Alle BBSsen werken art í StartBit 4 DataBits geeN Pariteit en 1 StopBit 
Niet ALLE BulletinBorden zijn 24 uur open, let dus op de ONLINE tijden! 


E 
F 
) 
4 
E] 


REN 


Acoket = 77:8500/Nogel Point] N= 0s host, l-Cijterig Nodenuaaer = Hub. 
tet ACONET HEE Acohet EEE AcoNet HIE AcoNet HEE AcoNet #4E Acohet Her 
Versie Aco920213 
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+ GENIUS MUIS A AN DE ATOM * 

Hetersrtektsdatdsadersrtabstetateigsddtetansdstene 
en andere muize-verhalen 


door roland leurs 


In ANJO-l beschrijft Kees van Oz» hoe een dooie muis op de 


Atom aatigenluten kan worden. Aangezien ik ook al lang van 
plan wa» Vin ven muis aan mijn Atom te hangen kocht ik bij een 
brekende: jaarlijkse computerbeurs in Utrecht een muis. Wat mij 


meteen opviel was dat een doote Commodore muis dubbel zo duur 
was dan een levendige Genius Muis, dus kocht ik voor drie 
tientjes een muis, val en mat. 


Echter deze muis, de Genius GM6, bevat een RS232 interface en 
lat wilde ik nou niet gebruiken. Dus werd de muis dood 
gemaakt 


In het volgende artikel beschrijf ik hoe deze muis aangepast 
kan worden om volgens de methode van Kees van Oss aangesloten 
te worden op de Atom 


Als we de muis openschroeven dan zien we zes draden van de 
kabel afkomen, die met een connector aan de muisprint vast 
zitten. Als we spanningen meten op die draden blijkt dat er 
zo uit te zien: 


1 „9 y „9 Vv +5 Vv +5 Vv GND GND r 


Vat deze spanningen inhouden weet ik niet en het interreseert 
me eerlijk gezegd ook niets, want ík heb ze toch niet nodig. 
Wat ook opvalt zijn de twee wieltjes met de lichteluizen. Van 
deze lichtsluizen zijn de roze componenten de leds en de 
witte de trangistpren. Metingen hieraan levert op dat de leds 
in serie geschakeld zijn en gevoed worden met een -OV 
spanning. Aangezien ík slechts één enkele 5 V spanning wilde 
gebruiken moest dit veranderd worden zodat de anode van de 
eerste led aan de +5 kont. De volgende stappen werden daartoe 
ondernomen: 


- voedingslijn afkomstig van — 9 V aansluiting werd bij led 2 
doorgekrast, bij de tekst “D7" 

- de massa aansluiting van led 3 losmaken 

— draad van +5 aansluiting waar de losgemaakte pen van led 3 

= massa aansluiting maken aan losgekraste poot van led 2 


- _R3 vervangen door een weerstaud van 47 0 


p.34 ATOM-N. GENIUS-MUIS AAN ATOM R.LEURKS 


De cunnector pennen voor +5 V Kunnen doorverbonden wordeu met 
Ikaar en dit geldt cok voor de GND pennen. De — 9 V pennen 
vergeten we gewoon. 


In de muis zitten twee ic’s, een groot en een klein. Dat 
kleine ic vergeten we ook maar weer. Op de pennen van dat 
grote ic vinden we de muis-signalen op TTL niveau en weì op 
Onderstaande poten 


— pen 1 lichtslnis 1 van vertikale opnemer 
- pen 2 liehtsluis 2 van vertikale opnemer 

— pen 3 lichtsluis 1 van horizontale opnemer 
— pen 4 lichtsluis 2 van horizontale opnemer 


— pen 11 : drukknop rechts 
— pen 12 : drukknop midden 
— pen 13 : drukknop links 


Ve kunnen deze signalen samen met de twee voedingsdraden naar 
de via connector voeren. Hier treedt echter een praktisch 
probleem op, dit zijn alles bij elkaar negen draden en een 
negen aderige kabel die soepel genoeg is om aan een muis te 
hangen is moellijk te vinden. Je moet immers geen kabel nemen 
die de muis weer terug naar links schuift als je de muts naar 
rechts geschoven hebt. Iemand die een geschikte kabel heeft 
gevonden die mag mij even een seintje geven. 


Ondertussen gebruik ik de originele zes aderige muiskabel. De 
muis wordt hierdoor wel iets anders aangesloten op de via dan 
de wijze die reeds door Kees beschreven is. In de muis heb ik 
een 8 naar 1 multiplexer geplaatst. Dit te, tn mijn geval een 
74LS151, heeft acht ingangen, drie select ingangen en een 
normale en inverterende uitgang. Afhankelijk van de waarde op 
de selectie ingangen wordt één van de acht ingangen 
doorgegeven naar de uitgang. Hierdoor wordt het aantal draden 
beperkt tot zes, net genoeg voor de aanwezige kabel. 


De aansluitingen van de multiplexer zijn in onderstaand 
schema getekend: 


tendeert 


lead —: +t-t 1- vec De voedingslijnen en de 
led3 —! 1- knopi via in/uitgangen kunnen met 
led2 -— 1- knap2 de zes aderige muiskabel naar 
led1l =—: t- knap3 connector PL6/7 verbonden 
pb? —: '- gund worden. 

=: 1 pb@ 
gnd —: i- pbl 
gnd —: t- pb2 

+ 
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De: zoftwarer Vun de muisdriver fe vanwege een andere 
aansluiting uok aangepast. Een listing hiervan staat aan het 
eind van dit artikel, 


Deze aangepaste muisdriver is ongeveer identiek aan de versie 
van Kees. Alleen bij het uitlezen van iedere sluis dient de 
zelectie voor de wultiplexer aangepast te worden door de 
sottware. Verder vind ik het hinderlijk dat de 

variabelen X, Y en Z niet meer gebruikt kunnen worden 

voor andere toepaosingen indien de muisdriver 

geactiveerd ic. Dat Is vooral vervelend bij reeds 

bestaande software. Dit heb ik ook gewijzigd, maar dat 1s 
eenvoudig aan te passen! Vanwege het feit dat de timer van de 
via iedere 256 aycli een interrupt afgeeft, waarna de 
toestand van de muis bepaald wordt, wordt de Atom wel flink 
in zijn werk vertraagd. Maar hierover straks meer. 


Verder heb ik nog een routine geschreven waarmee je de 
joystick kunt emuleren met de muts. De routine kan 
sangervepen worden op plaatsen waar een LDA #BO01 staat. In 
de accumulator staat uiteindelijk het bítpatroon als ware 
de joystick aangesloten. Hierdoor kunnen spelletjes 
betrekkelijk eenvoudig voor de muis aangepast worden. 


Tot zover het verhaal omtrent de Genius GM6 muis. Nu wil ik 
even wat commentaar geven op het muize-artikel van Kees. Ik 
vind het eigenlijk vreemd dat hij de eerste lichtsluízen van 
de horizontale en vertikale opnemers niet op CBL en CB2 heeft 
aangesloten. Deze twee pennen kunnen zodanig geprogrammeerd 
worden dat een interrupt gegenereerd wordt bij een opgaande 
flank op een van beide pinnen. Zodoende wordt alleen een 
interrupt gegenereerd als de muis daadwerkelijk verschoven 
wordt. Als er dan een interrupt optreedt kan getest worden op 
welke ingang deze interrupt optrad en zodoende kan direct de 
tweede lichtsluis getest worden om de richting te bepalen. 
[ulten de muis in zijn mandje ligt en de muisdriver 

wel geïnstalleerd ts wordt de Atom niet ennodig vertraagd. 


Overigens is het ook mogelijk om de bestaande muisdriver van 
Kees te versnellen. Hij leest namelijk bij tedere bittest de 
stand van de B-poort opnieuw in. Dit is niet alleen traag, 
maar kan vok nog tot fouten leiden. Het ts beter en sneller 
om slechts één leesopdracht van de B-poort te doen, deze 
waarde in het X-register te plaatsen, en indien er een test 
uitgevoerd wordt kan de poortwaarde met een TXA instructie 
in de acuu geplaatst worden. Een TXA is veel sneller dan een 
LDA #B800. Verder wordt hierdoor slechts één moment opname 
gemaakt van de B-pourt. Kees maakte zes moment opnamen. 
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Verder is het natuurlijk onnodig vm de gehele muis uitiecs 
routines te doorlopen als de wuis niet verplaatst is. Als de 
B-poort uitgelezen is, kan deze eerst vergeleken worden met 
de vorige toestand. Als er niets veranderd ie, kan de 
interrupt routine meteen verlaten worden. Dit levert echt een 
enorme snelheidswinst op! 


Ook van deze gewijzigde Kees-muie-driver heb Ik de listing 
afgedrukt. Aangezien ik de muis niet aangesloten keb volgens 
zijn methode heb ik dit niet kunnen testen; ik hoop dat Kees 
dit probeert en zijn ervaringen in de volgende Atom Nieuws 
even laat weten. 


Tot zover dan het verhaal. Nu volgen de listtugs van de drie 
vermelde programma’s. De naam tussen rechte haakjes is de 
filenvaam van de betreffende listing 


Listing 1: LGMGDRV3 





Muisdriver voor de GM6 muis, aangesloten via een multiplexer. 
De muiscoördinaten worden opgeslagen In eigen werkruimte. Dit 
kunt u eventueel aanpassen aan de hand van het commentaar 


1@ PROGRAM GENIUS MOUSE DRIVER V1.39 — ROLAND LEURS 
2© DIM LL2@, 3320 

30 FOR I=@ TO 20 

40  LLCD=#FFF; IJ CD =#FFF 

5® NEXT 1 

6a PRINT $21 

70 FOR I=6 TO 1 









50 P=#6000 ;REM AANPASSEN NAAR EIGEN WENS 

9e 

108 :LLO \ INITIALISATIE, ZET IRQ VECTOR 

118 LDA ©#07;STA #B8u2 \ INIT VIA POORT 

129 STA #BD20;LDA #B8@0; BPL LLI3 

138 JSR #F7D 

140 SP="GENIUS MUIS NIET GEVONDEN"; P=P+L.P; !P=#OAOAOD; P=P+5; [ 
150 NOP; RTS 

160 :LL13 JSR #F7D1;1 

178 $P="GENIUS GM6 MOUSEDRIVER V1.30";P=P+L.P; !P=#OAOD 
184 $P="MUIS GEÏNSTALLEERD OP #B800"';P=P+L. P; !P=#OAGAGD 
199 LDA @LL1%256; STA #204 

200 LDA @LL1/256;STA #205 

218 \ INTERRUPT OM DE 256 MICROSECONDEN 

220 LDA @#40;5TA #B80B 

230 LDA @#C@;STA #B8OE 


DAD LDA @#0@;STA #B804 
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: LEI 





450 

430 

58 

512 

D20 

538 :LL7 

540 :LL8 

55ô 

56@ :LL9 

570 

580 :LLLI® 
590 

600 

618 

ved 

030 

640 

658 

650 

670 

bäù 

ned :LL4 

70 

110 

720} 

7:30 NEXT 
748 PRINT 


LDA @#ai,alA #BEOS 
CLI; RTS 


\ BEGIN INTERRIJPT SERVICE ROUTINE 

TXA; PHA; LDX O#v@ 

“ KIJK NAAR EERSTE X-PULS 

STX #BBO6; [NX 

LDA #BB00;BPL LLS \ SPRING INDIEN BIT “©” IS 

\ TEST OP PULSWISSEL 

LDA LL4+1;BNE LL6 N SPRING INDIEN PULS “1” IS 
\ TEST TWEEDE X-PULS 

STX #HEOÔ; INX 





LDA #B800;BMI LL2 \ SPRING INDIEN BIT “1” IS 

INC LL4+3; JMP LLS \ RECHTS BEWOGEN, Xt 1 
DEC LL4+3 \ LINKS BEWOGEN, X=X-1 

INC LL4+1 \ ZET X-PULS VLAG 

MP LL6+1 

LDA LL4+1;BEQ LLé 

DEC LL4+1 


\ KIJK NAAR EERSTE Y-PULS 

INX;STX #B800; INX 

LDA #B800; BPL LLS \ SPRING INDIEN BIT ‘Ò’ IS 

\ TEST OP PULSWISSEL 

LDA LL4+2;BNE LLI® \ SPRING INDIEN PULS “1” WAS 
\ KIJK NAAR TWEEDE Y-PULS 

STX #B800; INX 

LDA #B5@®;BMI LL7 


INC LL4+4; JMP LLS N\ OMLAAG BEWOGEN, Y=Y-1 
DEC LL4+4 \ OMHOOG BEWOGEN, Y=Y+1 
INC LL4+2 N\ ZET Y-PULS VLAG 

JMP LL1& 

LDA LL4+2;BEQ LLI® 

DEC LL4+2 \ Y-PULS IS GEWISSELD 


\ LEES DE DRUKTOETSEN IN 

LDX @#HO; LDA O#ÒÒ 

STX #B800; DEX; ROL #B800; ROL A 

STX HE80O; DEX; ROL #B590; ROL A 

STX #B80@; DEX; ROL #B820; ROL A 

EOR @#07; STA LL4+5 \ Druktoetsen 
\ HERSTEL INTERRUPT TIMER 

LDA @®#©1;STA #B805 

\ EINDE INTERRUPT ROUTINE 

PLA; TAX; PLA 

KTI 

ERK; BRK; BRK \ WERKRUIMTE 
BRK; BRK; BRK 

BRK; BRK; BRK 


1 
$6 





p.38 ATOM-N. GENIUS-MUIS AAN ATOM K.LEURKS 


TEA LINK LL@ nn 
Teo DO P.PCH+LL4), PC4+LLA), PC4TLLSY, $13 
770 UNTIL @ Teer 








Listing 2: 





De versnelde muisdriver voor Kees van Oss muizen. De 
snelheidswinst zit in het vergelijken of de muis verplaatst 
is sinds de laatste test. Zie regel 290. 


16 PROGRAM ATOM MOUSE DRIVER V2.0ò KVO 


2ö 

Sv REM ORIGINEEL PROGRAMMA : ATOM MUIS DRIVER — KEES VAN OSS 
40 REM AANPASSING : ROLAND LEURS 23-12-1991 

kala 


5Ò DIM LL2® 

7 FOR I= TO 28 
80 LLCD=#EFF 

ve NEXT 1 

1òó PRINT $21 

116 FOR l=0 TO 1 


120 P=#6000 ; REM NAAR EIGEN WENS AANPASSEN 

1301 

14®: LL@ N INITIALISATIE, ZET IRQ VECTOR 

158 LDA @#00;STA #B802 \ INIT VIA B-POORT 

168 JSR #F7D1;1 

170 $P="ACORN ATOM MOUSEDRIVER V2,00";P=P+L. P; !P=#OAOD; P=P+2 
L&O NOP 

168 LDA @LL1%256;STA #204 

200 LDA @LL1/256;STA #205 


\ INTERRUPT OM DE 256 MICROSECONDEN 
;STA #BöOB 






LDA @#@1;STA #B805 
CLI; RTS 


:LL1 \ BEGIN INTERRUPT SERVICE ROUTINE 
TXA; PHA; LDX#BBO0; CPX LL4+4; BEQ LLI1;STX LL4+4 
N\ KIJK NAAR EERSTE X-PULS 
TXA; ANDC8; BEQ LLS \ SPRING INDIEN BIT “©” IS 
\ TEST OP PULSWISSEL 
LDA LL4t1;BNE LL \ SPRING INDIEN PULS “1” IS 
\ TEST TWEEDE X-PULS 
TXA; AND @4;BNE LL2 \ SPRING INDIEN BIT “1” IS 
INC #330;JMP LL3 N RECHTS BEWOGEN, X=X+1 
370: LLZ DEC #339 \ LINKS BEWOGEN, X=X-1 
38@: LLS INC LL4A+1 XN ZET X-PULS VLAG 
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0 JMP LLó 

4vO: LLS  LbA LL4+1;BEQ LL6 

4Lló DEG LL4+1 

4zo:LL6 \ KLIK NAAR EERSTE Y-PULS 

450 TXA:AND ©32;BEQ LL9 \ SPRING INDIEN BIT “@° IS 
aan \ TEST OP PULSWISSEL 

450 LDA LL4+2;BNE LLIÒ \ SPRING INDIEN PULS “1” WAS 
460 \ KIJK KAAR TWEEDE Y-PULS 

470 TXA; AND @16;BNE LL7 

460 INC #33A; JMP LLS \ OMLAAG BEWOGEN, Y=Y-1 
490:LL7 _ DEC #33A \ OMHOOG BEWOGEN, Y=Y+1 
5ÒO:LLE INC LL4+2 \ ZET Y-PULS VLAG 

519 JMP LL1O 

520:LL9 LDA LL4+2;BEQ LL1O 

530 DEC LL4+2 \ Y-PULS IS GEWISSELD 
540:LLIO \ LEES DE DRUKTOETSEN IN 

55e TXA;AND @3;EOR @3 

560 STA #33B 

570 \ EINDE INTERRUPT ROUTINE 

580:LLil \ HERSTEL INTERRUPT TIMER 

590 LDA @#01;STA #B805 

6e PLA; TAX; RTS? 

610 RTI ha 

620:LL4 BRK; BRK; BRK; BRK \ WERKRUIMTE 

630} 

640 NEXT 1 


654 PRINT $6 

o5® Xe; Y=O; Z=0 

678 LINK LL@ 

080 DO PRINT X,Y,2,$13;UNTIL @ 


Listing 3: LJOYMUIS) 





Onderstaand programma is de joystick emulatie met de muis. In 
plaats van LDA #BO@1 gebruikt u JSR #6F6® (aanpassen in regel 
90). In de accu worden de bits zodanig gezet als ware de 
Joystick uitgelezen. Hiermee is het mogelijk om spelien aan 
te passen voor de muis. 

Deze routine gaat ervan uit dat de nmuiscoördinaten opgeslagen 
zijn in de variabelen X, Y en Z. Dus volgens de methode van 
Kees! 


10 REM JOYMOUSE V1.9® 
2Ò REM JOYSTICK EMULATIE MET MUIS 
REM ROLAND LEURS (c) 1991 





be DIM MM5) 
vo FOR X=@ TO 5; MMX =#FFF; NEXT X 
Th 


59 
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50 FOR X-ò TO 1 

98 P=#OFOÓ 

160 

11OL \ JOYMOUSE VI. O0 

120:MMG STX #dÓ 

130 LDA O#FE 

140 LDX #339 \ lees X, eventueel aanpassen 
158 BEQ MM2 

168 BMI MMI 

178 AND @#F7 

188 BNE MM2 

199: MML AND @#FD 

200:MM2 LDX #33A N\ lees Y, eventueel aanpassen 
210 BEQ MM4 

BM] MM3 

AND @#EF 

BNE MM4 

:MM3 AND @#FB 

:MM4 LDX #33B \ lees Z, eventueel aanpassen 
BEQ MMS 

AND @#FE 

:MM5 LDX @#0Ô 

STX #339 \ X wordt 
STX #33A \ Y wordt 
STX #33B \ Z wordt 
:LDX #80 

RTS 


sss 





378 NEXT X 
380 END 


Zoals u weet heb ik mijn atom toetsenbord al enige tijd 
omgeruild voor een groot toetsenbord met functie en cursor 
toetsen enzovoort. Speciaal voor die functie en cursortoetsen 
heb een een scan routine geschreven. (Dit programma staat 
niet op de regioschijf!) Als Iik nu deze routine aanroep krijg 
ik afhankelijk van de ingedrukte functietoets een waarde 
terug. 

Vele (spel)programma’s zijn bij mij aangepast zodat ík ze met 
de cursortoetsen van het grote kiebord kan bedienen, gebruik 
makend van de zojuist aangehaalde scanroutine. 

Door nu een joystick uitleesroutine, de functietoets scan- 
rautine en bovenstaande listing 3 te combineren, zodat ze bij 
een beweging in een bepaalde richting dezelfde waarde terug 
geven kunnen alle programma’s zowel met cursortoetsen als met 
Joystick als ook met muis bestuurd worden, ofwel: je kunt dan 
sokatom met drie personen tegelijk spelen (multitasking?) 
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Miuschlen 1e dat een aardige tip die u in uw eigen atom kunt 
uitvoeren. 

Als u dat «ens wilt bekijken, kom dan naar de landdag in de 
Bilt op 4 april, 


Mochten er vragen of problemen zijn bij het ombouwen van de 
genius muis of pet de software, laat het even weten door een 
telefooutie of via de redactie van Atom Nieuws. Verder is het 
de bedoeling dat ik ook dit jaar weer op zojuist genoemd 
atom-hoogtepunt aanwezig ben. Mocht u me willen schrijven dan 
kan dat op alweer een nieuw adres 


Roland Leurs 

Prins Mauritslaan 43 
6191 EC Beek (L) 
tel: Ò46-370658 


Artikel verwijzing: 
Avorn Atom Muis 
Keen van Oss 

ANO.1 blz 29 


Succes ermee ! 


/K 
STEEL DE SHOW! 






OPROEP 


Wie heeft nog databoeken thuis liggen waar je toch niets mee 
doet? Alle overtollige boeken kunt u bij mij kwijt 


Roland Leurs 

Prins Mauritslaan 43 
6131 EC Beek 

tel C46-370650 
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ATOM-N. 


KABELS v.SER./PARALLEL COMMUN 


H. DERK 


SEN 


KABELS voor SERIELE- en PARALLELLE ComputerDataCommunicatie. 


in hoofdzaak gericht op acorn } 


Versie 2,00 d.d. II-11-1991 (c) Henra Tn.G- 


Derksen 





Vrij te vermenigvuldigen voor Niet Comercieel gebruik. Schade 


door fouten, 


verkeerd aansluiten, beschadiging van 
poorten ligt geheel bij de gebruiker. 


interfaces en 


TIP: Zet steeds de apparatuur UIT alvorens iets aan te sluiten! 
ALGEMEEN: V24+V2B / EIA RS232c Seriele Poort specificatie 
CCITT 37 9 25 Uitgang Ingang 
de Pins Pins Pins Omschrijving Afk. Bron Bestemming 
101 1 = 1 Protective Ground Chassis 
103 4 2 2 Transmitted Data TxD DTE DCE 
104 & 3 3 Received Data RxD DCE DTE 
105 7 7 4 Request To Sent RTS DTE DCE 
108 hd a 5 Clear To Sent CTS DCE DTE 
107 11 & & Data Set Ready DSR DCE DTE 
102 19 5 7 Sigmal Ground Gad 
109 15 Ì B Data Carrier Detect DCD DCE DTE 
3 ha 4 Data Set Testing 

21 - 10 Data Set Testing 
126 16 had 11 Select Transmit Freq. DTE DCE 
122 2* 12 2nd DCD SDCD DCE DTE 
121 8e 13 Znd CTS SCTS DCE DTE 
118 3e 14 2nd TxD STxD DTE DCE 
114 5 — 15 DCE transmit Clock SCK DCE DTE 
119 4 16 2nd RxD SRxD DCE DTE 
115 8 had 17 DCE receive Clock DCE DTE 
141 10 = 18 V54 Local Loop Back Test DTE DCE 
120 7e 19 2nd RTS DTE DCE 
108 12 4 zo Data Terminal Ready DTR DTE DCE 
180 14 — 21 Remote Digital LoopBack DTE DCE 
110 33 —__21 Signaì Quality Detect DCE DTE 
125 15 22 BeìDetect (King) Ri DCE DTE 
lii 16 — 23 Speed select SEL DTE DCE 
112 2 ad 23 Speed select SEL. DCE DTE 
113 17 had 24 DTE sent Clock TEK DTE DCE 
142 18 had 25 Test indicator TI DCE DTE 
205 25 Dataline Busy BSY DCE DTE 
”) = 9 pins EIA RS449 
DTE = Data Terminal Equipment (Computer, terminale.d.» 
DCE Data Circuit-termination Equipment (Modem etc.) 
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Tenslotte is het nog belangrijk om te weten dat de DATA-lijnen 
volgens de NEGATIEVE LOGICA werken, en de HANDSMAKE-, KLOk- ern 
BESTURINGslijnen volgende POSITIEVE LOGICA. 


De gebruikte spanningen liggen tussen de — 15 VDC en + 15 VDC. 
Een STARIDit is altijd Laag ofwel} SPACE logisch NUL, 

Een STOPbit is altijd Hoog ofwel MARK jJogisch EEN, 

Een ongemoduleerde lijn (wel Carrier, geen Data) is altijd MARK. 
Bij Positieve Logica ís een 1 hoog en een O laag, bij Negatieve 
Logica 1s dit juist andersom. Daar komt nog bij dat niet altijd 
bekend is of een apparaat een DTE danwel een DCE is. 


Dit verklaart tevens de vaak grote verwarring in het maken van 
kabel verbingingen tussen seriele poorten. Er zijn dus 3 soorten 
verbindingskabels samen te stellen waarvan het principe 
onderstaand is weergeven: 





DTE <> DTE D DTE DCE 
2 3 7 1 1 
3 2 2 2 
4 4 3 3 
5 5 4 4 
7 7 5 5 
6 6 & 6 

20 20 7 7 
8 8 B 8 

9 hd 
10 10 
tr 11 
12 12 

De gebruikte Pin-nummering behoort bij 25 polig.13 18 

<> geeft signaal richting aan 14 14 

= verplichte verbinding 15 15 

— optionele verbinding 18 16 

17 17 

Computer is vaak DTE 18 18 

Printer ís ook vaak DTE 19 19 

Een modem is bijna altijd DCE 20 20 

21 21 

Voor Synchrone communicatie zijn ALLE 22 22 

verbindingen noodzakelijk. 23 23 

Bij Asynchrone communicatie kan volstaan 24 24 

blijven met alleen de met een = 25 25 








aangemerkte verbindingen. 


Let ook eens op de signaalrichting waarmee je vaak al kunt 
uitvogelen of je met een DTE danwel een DCE te maken hebt. Het 
venijn zit 'm in het niet weten of je met twee DTE's danwel twee 
DCE 's te maken hebt. Van DTE naar DCE is simpel gewoon rechttoe 
rechtaan, Als dit niet werkt probeer dan kabel links of midden. 
Als het dan nog niet werkt is het bijna altijd een “HandShake" 
probleem. 
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Zie b.v. eens de verschilten voor de diverse modems op 

de Archimedes aan te sluiten. Het Male of Female karakter slaat 
op de connector aan de kabelzijde en niet op die van het 
apparaat! 


NOOT: 

De pennummers in gebruik bij de RS423 connector van de BBC zijn 
zoals vemeld aan de binnenkant van de DIN stekkerbehuizing. 

Ten overvloede de volgende tabel in samenhang met de originele 
Acorn BBC UserGuide pagina 504: 





Ground = Massa = 0 Volt = DIN pin 1 = pin C in User Guide 
crs = Clear To Sent = DIN pin 2 = pin D in User Guide 
TxD Transmit Data DIN pin 3 = pin B in User Guide 
RxD = Receive Data DIN pin 4 = pin A 1n User Guide 
RTS = Request To Sent = DIN pin 5 = pin E in User Guide 


Vierkante Gat van BBC DIN-stekker naar BOVEN gericht en Nok naar 
inks bij achteraanzicht van de computer. 


Bij de Acorn BBC is de Seriele Poort “toevallig” kortsluitvast, 
d.w.z. er is een maximale stroombegrenzing ingebouwd, waardoor 
de linedrivers in principe heel blijven. 

Bij de “overige” Acorn Computers is dat NIET het geval. 

Butter IC's zijn relatief niet zo heel duur, maar niet altijd 
voorradig, dus: ALTIJD alles spanningsloos alvorens Je iets gaat 
aan- of atkoppeien } 

In de Acorn Archimedes zitten de 26L530 en 260552 als Butter 
IC's. 

In de meeste andere apparaten met een seriele poort (printer 
b.v.) zitten vaak een 1488 en een 1489 LineDriver Butfer IC's. 


DOOR MIJ GEMAAKTE EN GESTESTE KABELVERBINDINGEN: 


Nulmodemkabel{s) t.b.v. lokale Filefransfer: 


Acorn BBC Acorn BBC 

5 polig 360 DIN Mate 5 polig 360 DIN Male 
Gnd 1 Gnd 

CTs 5 _RIS 

TxD 4 ___RxD 

RxD 3 TxD 

RTS 2 CTS 
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Acorn BBC Acorn Archimedes (DTE) 
S palig 360 DIN Male 9 polig Canon Sub D Female 
TxD 3 3 RxD 
RxD 4 2 TxD 
CTS 2 7 RIS 
RIS 5 B CTS 
End 1 5 Gnd 

t DCD 

4 DTR 

& DSR 

/ 

Acarn BBC IBM (compatible) PC (DTE) 
5 polig 360 DIN Male 25 polig Canon Sub D Female 
TxD 3 3 RxD 
RxD 4 2 TxD 
CTS 2 4 RTS 
RTS 5 5 ETS 
Gnd 1 7 __Gnd 

& DSR 

B DCD 

ie==< 20 DTR 

Seriele printer op BBC aansluiten: 
Acorn BBC Serial Port on Printer (DTE) 
5 polig 360 DIN Male 25 polig Canon-D Male 
Gnd 1 7 _Gnd 
CIS 2 Zo DTR 
TxD 3 3 RxD 
RxD 4 2 Tx 
RTS 5 5 CTS 
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Modem op BBC aansluiten: 


Acorn BBC Serial Port on Modem (DCE) 
5 polig 360 DIN Male 25 potig Canon-D Male 
Gna : 7__Gnd 
Crs 2 5 CTS 
TxD 3 2 TxD 
RxD 4 3 _RxD 
RTS 5 20 DTR 
4 RTS 





Vierkante Gat van BBC DIN-stekker naar BOVEN gericht en Nok naar 
links bij achteraanzicht van de computer. 


In de Pace RS423 interface voor de Acorn Electron ontbreekt 
inderdaad een verbinding. Het is de RTS-lijn welke in de 
(contra}stekker op pin 5 moet zitten. 

Zonder dit van de computer afkomstige signaal werkte mijn modem 
niet. 


Verhelpen doe je als volgt: Open de cartridge (voorzichtig). 
Strip de vrijhangende draad en soldeer geze aan de vije 
soldeertip op de print naast de andere draden. 

Deze losse draad was wel wat kort maar het lukte me toch 5 jaar 
geïeden. 

Anders moet je de andere ook inkorten en overnieuw er aan 
solderen. Daarna werkt(e) alles naar behoren. 

Waarom ze die draad niet vastgezet hebben is me (dan ook) een 
raadsel. 


2e Tip: 

Vervang de mannelijke (Male) 360 graden Din stekker aan 

de kabel van de Pace Cartridge in een vrouwelijke (Female). 
Hiermee wordt de seriele poort op de Acorn Electron 100% 
compatibel met die van een BBC. 

Je hoeft dan als je beide machines bezit maar slechts een set 
kabels (voor modem, printer en nulmodemkabel) te maken. Veel 
succes ermee. 
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Schema TIt RGB 


Acorn BBC/Electron <> Philips RGB Monitor 8833 


& Polig 270 Graden DIN Male B polig 300 Graden DIN Male 





Rood 1) 2 Rood 

Groen 2 > 3 Groen 

Blauw 35 > 4 Blauw 

Sync 4 > 7 _ESync 

0 VDC 5 - & Gnd 

5 VDC 6 > 1 Niet in gebruik 

Acorn BBC/Electron <> Philips Monochrome monitor V7001 


& Polig 270 Graden DIN Male & polig 270 Graden DIN Male 











Rood 1 4 Rood 
Groen 2 1 Groen 
Blauw 3 S Blauw 
Sync 4 2 ESync 
© VDC S 3 End 
& Geluid 
PL 16 
BBC PCB 
Acorn BBC/Electron <> Microvitec Cub 1451 AP 655 MS 
Polig 270 Graden DIN Male 6 polig 270 Graden DIN Male 
Rood 1 1 Rood 
Groen 2 2 Groen 
Blauw 3 3 Blauw 
Sync 4 4 Sync A 
0 VDE 5 5 Gand 
5 VDC & > & Sync B 
Acorn BEC/Electron <> Microvitec Cub 1451 AP 653 MS 


Tulp of BNC connector + jumper 5 polig 180 Graden DIN Male 


Video Video 
Gnd 
Geluid 
PL 16 





BBC PCB 
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TT RGB Analoog RGB 


Acorn BBC/Eiectron <> Pnilps CM BB53 RGB Kleurenmonitor, 
Acorn RGÉ Kleurenmonitor of 
elke TV c.q. video met Scartaanslurting. 


& Polige 270 Graden DIN Scart 
connectar Male connector Male 


Pin Pin 

Ol Rood >--R270 Ohm--> 15 Road 

02 Groen >--R270 Dhm--> }t Groen 

O5 Blauw >--R270 Onm El auw 

04 CSYNC Synchronisatie / Videa In (CVBS) 
Fast Blanking 








R270 Onm zijn weerstanden van 1/8 Watt. 
teeeen 05 aarde Blauw 

09 aarde Groen 

13 aarde Rood 





os 0 VDC aarde Synchr. / Video 
aarde Fast Blanking 

PL 16 Audio aarde 

BBC PCB Audio Links 





Audio Rechts 


Centronics Parrallel printr probieem met BBC verhelpen. 


In ® van ve 10 gevallen moet het probleem gezocht worden in de 
“HandSnake“. Centronics gebruikt voor de HandShake 
(handenschudden) de lijnen Ack = Acknowlegde en Busy. 

De BBC gebruikt alleen de Ack lijn en niet de Busy lijn. 

In principe werkt het als volgt: 

De computer zet een byte op de printerpoort en geeft met STROBE 
aan dat de uitgangswaarden Valid = geldig zijn. Vervolgens neemt 
de printer die waarde over en meldt dat dat gedaan is met het 
hoog maken van Ack. 

Nu kan de computer de volgende byte op de poort zetten enz. 
Busy komt pas ìn beeld als bij de printer de buffer vol zit. 
Sommige printers sturen dan gewoon geen Ack meer totdat de 
buffer weer wat geleegd is, en hebben zo de busylijn niet nodig. 
Om die reden heeft Acorn die op de BBC dan cok niet in gebruik. 
De printer zou i.p.v. de Ack lijn ook de Busy iijn kunnen 
gebruiken om aan te geven dat de data ovegenomen 1s. 

De BBC ziet dat dus niet met het gevolg dat je printer niets 
doet, 
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Oplossing: 

Open de behuizing van de Centronics-Paraliel stekker aan de 
printer kant en verwijder de draad die op contact IO gesoldeerd 
is. 

Dit is de pin die het Acknowledge signaal van de printer naar 
ge computer stuurt. Soldeer vervolgens de vrijgekomen draad aan 
contact 1Ì samen met de aldaar aanwezige draad. Contact 1! is 
het Busy-signaal wat de printer naar de computer stuurt. 

Als dit niet werkt zul je toch nog wat verder moeten proberen 
met die twee handshake signalen. 

Bedenk wel steeds dat de BBC alleen Ack als ingang beschikbaar 
heeft. Zie ook onderstaand schema: 


Acorn BBC Printerpoort Centronics paraiiel printer 
26 polig 36 polig 
edge connector Amphenol male 
Signaal naam: Pin richting Pín Signaal naam: 
Strobe Strobe 
Data OQ Data 0 
Data 1 Data 1 
Data 2 Data 2 
Data 35 Data 5 
Data 4 Data 4 
Data 5 Data 5 
Data & Data 6 
Data 7 Data 7 
Acknowledge Acknowledge 
Busy Busy 
Not Connected Paper Out 


Selected (On Line) 
Not Connected 
Stgnal Ground 
Chassis Gound 


Not Connected 


Signal Ground + 5 VDC 
t/m t/m 30 Signal Ground 

Reset 

Error 


External Ground 
t/m 36 Not Connected 





Het is jammer dat Acorn de contacten 21 t/m 25 niet gebruikt 
heeft. Naar míjn ‘dee had 21 Busy, 235 Error, 25 Reset kunnen 
heten. 

Als men een (IBM) PC inschakelt, dan komt op pin 31 van de 
pinterpoort altijd een resetpuis (O VDC). 

Als men de printer OFF LINE gezet heeft en men print op een PC 
dan verschijnt de melding: Printer NOT Online. Dit wordt 
bestuurd door pin 13. Op soortgelijke wijze wordt er gereageerd 
op paper out. 


VOOR VERDERE INFO t.a.v. ARCHIMEDES e.a. ZIE MSDOS-REGIOSCHIJF. 
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EEN EENVOUDIGE " DATABASE ". 





Th.Waayer . 


Een poosje terug alweer belde Bruno Tossaint me op 
of ik nog wat copy had voor de volgende Atom Nieuws. 
Nou had ik dat op het eerste idee niet want helaas 
valt er ook in onze regio niet zo bar veel nieuws 
meer te vinden, hoewel er nog steeds een min of mee 
vaste kern de regio-avonden bezoekt, Daar staan 
zelfs nog steeds meestal twee, soms meer Atoms te 
draaien. Maar dit terzijde, bij het doorspitten van 
mijn schijven bestand trof ik nog een ooit zelf an 
elkaar geprutst database (is eigenlijk een te groot 
word hiervoor) programmaatje aan. De basis daarvan 
gebruik ík bij nader inzien nog steeds voor m'n 
ledenbestand. 

Toendertijd heb ik dit in elkaar gezet voor iemand 
van weer een andere vereniging die graag een 
ledenlijst uit de computer zag rollen die de leden 
afdrukte in drie kolommen en dan in alfabetische 
volgorde van boven naar beneden. Een Atom kan alles 
dacht ik en dat klopte cok. Na een paar maandjes 
gepruts en gepriegel werkte het nog ook. Een vreemd 
verschijnsel wat ik nog steeds niet kan verklaren 1s 
dat het programma met een zekere regelmaat opgetogen 
piepjes laat horen. Er gebeurt verder niets, maar 
het blijft wat eigaardig. Dit programma beoogt 
beslist niet een ultime database te zijn, het 
verkeert eigenlijk nog steeds in een zekere mate van 
ontwikkeling. Het is min of meer uit een groot 
aantal vaste routinetjes samengesteld die elk 
wanneer nodig worden aangeroepen. 

Een bijzonderheidje is dat er bij het invullen van 
voor en achternaam rekening is gehouden met het feit 
dat op een adres twee namen kunnen worden geplaatst. 
Daartoe moet je als de eerste voor en achternaam 1s 
ingevuld, na deze eerste achternaam geen returngeven 


maar een shift © (pijltje omhoog > Juist, die vlak 
naast d Break toets, lekker listig, Na deze shift © 
kun je de tweede voor en achtenaam intikken. 


Uitbreiden van het programma is in principe vrijd 
eenvoudig vanwege alle op zichzelf staande routines. 
Een andere reden om zelf een kaartenbak te schrijven 
was het feit dat veel van dit soort programma’s 
nogal kapitalistisch met geheugenruimte omgaan. Een 
eenmaal gedeclareerd veld van bv 16 tekens voor een 
straatnaam wordt steeds verbruikt, ook als de 
straatnam maar pakweg 8 tekens telt. Ik heb dat 
opgelost met vlaggetjes die de scheiding tussen de 
verschillende velden aangeven, en het blijkt te 
werken. Het programma zelf heb ik voorzien van wat 
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bijschriften, zodat er toch enigszins te volgen valt 
wat er gebeurt.Mocht je om een of andere reden uit 
het programma vliegen dan kun je verder gaan door 
simpelweg GOTO 220 in te tikken. 

Dan nog even een paar hints: Bij een achternaam met 
van, de of v d Xxx moet dit voorvoegsel bij de het 
veld “voornaam” worden gezet in verband met het 
sorteren op naam, Het programma werkt in zowel 40-— 
als BO kolommen mode en het bepaalt zelf wanneer het 
gebruik daarvan noodzakelijk is. Let er op dat 
velden niet langer worden dan zo'n 24 tekens, in 
verband met het uitprinten in drie kolommen. Verder 
wordt er gesorteerd vlak voor het hele bestand op 
scherm, danwel op papier wordt gezet. Indertijd had 
ik nog alleleí ideetjes om bv een mogelijkheid te 
maken om slechts een beperkt aantal namen uit te 
pranten door ze een extra vlaggetje te geven. Ook 
lag het in de bedoeling om bv alleen naam adres 
woonplaats te printen op maat van 
stikkervellen. (moet heel simpel mogelijk zijn. 
Helaas, de benodigde tijd hiervoor ontbreekt me 
tegenwoordig. Maar misschien heeft iemand anders er 
wel trek in, Op zich is mijn machinetaal 
geprogrammeer nog niet zo ver ontwíkeld, een pienter 
baasje heeft dacht ik vrij gauw in de gaten hoe het 
zit. In elk geval veel plezier ermee. 


Theo Waaijer. 


SP S Sanders Print Service 


Cassette-interface print 5,00 
MDCR-inter face print 5,00 
Battery-backup printje 3,00 
Bk Hoge-geheugen print 5,00 
#EOGO naar #1000 voor oude 
schakelkaart 3,00 
Omschakelprintje voor 
8Ok-videokaart 3,00 
Bootstrap “de Moor” print 6,00 
Voeding MDCR 12V print 5,00 
Acoustische verbindingstester 5,50 
VIA-280 (Atom-bus) print 15,00 
He-printerbit print 7,00 
Combikaart 91 v.1 24,00 


Bestellen op de clubavond te Sittard of door overmaking van het bedrag 
(+ fl. 1,00 voor verpakkings” en verzendkosten ) onder vermelding van 
de gewenste printten) op gironr.: 794739 tnv. E.Sanders, Rosslag 13 
te Her ten. 
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D.T.M.F. EN DE GEHOORGESTOORDEN. 





red. B. Tossaint. 


Als een van de reacties op het MINIATOM — voorstel in de laatste 
uitgave van AN ( 10-4 ), kwam een telefoontje van Henri Derksen, 
uit Arnhem, bij velen van jullie welbekend van zijn activiteiten 
met de Archimedes op de landdagen. 

Hij stelde voor de miniatom te gebruiken in een te construeren 
speciaal "DTMF-modem bedoeld om gehoorgestoorden in staat te 
stellen via de telefoon met anderen te communiceren. 





Wat is er aan de orde ìn deze situatie … 


Voor mensen met een zware gehoorstoring is het uiteraard moeilijk 
van de telefoon gebruik te maken. 

Men verstaat dan niet wat de ander zegt; ofschoon men in een 
aantal situaties zelf wel normaal kan spreken. 


Voor twee gehoorgestoorden die beiden over een computer met modem 
beschikken, is er geen probleem. 

Er zijn voldoende programma,s die een onderling verkeer via PTT, 
toetsenbord en monitor-scherm mogelijk maken. 


PTT-Telecom en o.a. de firma Goedhart hebben dit probleem voor 

de gehoorgestoorde-niet-computerbezitters opgelost door ze een 
“speciale computer" te verschaffen (nou ja verschaffen, niet voor 
niks in alle geval). 


Nu zijn er verder nationale of internationale afspraken gemaakt 
over de "vertaling" van de de toetsenaanslagen van de telefoon in 
de letters van het alphabet en de cijfers. 

Overigens wordt daarbij uitgegaan van de moderne druktoets- 
apparaten , dat zijn die toestellen die met die ” toontjes * 
werken. 

Wat heeft men dan concreet ervan gemaakt : 

een voorbeeld : 


over te seinen in te drukken toetsen 

a * 1 

4 
u N77 
6 * # 6 
‘ * * 6 
= * * 3 
A RS 
K “#4 
LF/CR * «0 
space o 
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Een gehoorgestoorde met zo'n speciale computer, kan nu gebeld 
worden door 1emand die zo'n gewoon druktoestoestel gebruikt, 

Is de verbinding tot stand gekomen, dan kan de bediener van het 
druktoetsapparaat een zin , een vraag of een antwoord intoetsen op 
zijn telefoontoestel , door gebruik te maken van deze vertaalslag. 
Of zeg maar geheim-code. 


Op het scherm van de speciale computer verschijnt nu gewone tekst 
De speciale computer “vertaald” namelijk de combinaties van 
toontjes die hij ontvangt meteen in klare taal, 

En de ontvanger kan dan in spreektaal antwoord geven. 


Die speciale apparaten zijn er dus, redelijk duur, f}.1500-2200,-, 


Nu zijn er echter ook gehoorgestoorden die al een computer 
bedrijven, deze mensen zouden eigenlijk alleen behoefte hebben aan 
een apparaat dat de telefoon-toontjes weer in door de computer 
hanteerbare en herkenbare signalen omzet; een z.q. DTMF -modem. 
In de computer kan dan de eerder genoemde vertaalslag plaatsvinden 
en het resultaat op het scherm worden weergegeven. 
Om nu echter de verschillen tussen allerlei computers uit de weg 
te gaan, stelt H.Derksen zich op het standpunt dat de uitgang van 
dit DTMF-modem in feite : - 

* een seriele uitgang zou moeten zijn; 

* de over te brengen signalen reeds de ASCII-vorm hebben. 


En daar komt nu de MINIATOM in het spel als besturings- en vertaal 
machine ín dat "DTMF-modem". 


Een kleine stap is het idee, dit DIMF-modem ook te laten werken 
als vertaler en zender, op basis van de ASCII-tekst die over de 
seriele poort door de computer wordt aangeboden. 

Dat biedt dan de mogelijkheid te communiceren met ander 
gehoorgestoorden die in het bezit van zo'n eerder genoemde 
“speciale computer” , ook wel tekst-telefoon genoemd, zijn. 


Inmiddels is een werkgroep aan de gang , bestaande uit : 
H.Derksen, J.Feron, R.Leurs en B.Tossaint, om dit project nader te 
bestuderen em mogelijke oplossingen aan te dragen. 


Het zal wellicht duidelijk zijn , dat geze apparatuur ook van 
belang kan zijn voor de afstand-besturing van apparatuur via de 
telefoon, zoals dat overigens ook wordt aangegeven in het Electuur 
artikel over dit onderwerp , Mei 1989. 

Wij houden jullie op de hoogte van onze vorderingen in dit project 


De Werkgroep-ATOM-OTME 


Wijziging FDC naar #BC48-#BC4F 


Figuur 3 





Soldeerzijde ATOM. moederbord 
NN ie dient het voormalige BETRO 


lijntje verbroken te worden…. 


Zo werkt het echt! 
Zie ook A‚N.10-1 blz.13. 


Al deze pootjes uitbuigen 





Wijziging FDC naar #BC48-#BC4F 


Figuur 4 









DIN 41612 a+b 








vanaf poot 7 naar 
poot 31 van de 
41612 connector… 


1C49 


“auaag:f 





Aan de soldeerzijde deze 


En 

















Wijziging FDC naar #BC48-#BC4F 


Figvur U 


Wijziging FDC naar #BC48-#BC4F 


Figuur 2 
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BETERE ERVARING MET X-MODEM R‚,LEURS ATOM-N. a. 


Betere ervaringen met. XMODEM 


door roland leurs 


In het laatste nummer van Atom Nieuws schreef ik in het 
artikel ‘UpLink vs RS232’ dat ik de software van Michel van 
Leuven niet werkend kreeg. 


Inmiddels is me dat wel al gelukt. XMODEM werkt bijna 
teilloos bij mij. 


Het probleem was niet de Atom of de software van Michel, maar 
de problemen traden op aan de PC zijde, mijn versie van 
PCPLUS die bleek niet goed te werken. Met een ander pakket, 
SuperCom, was wel communicatie mogelijk. 


De ervaringen die ik opgedaan heb zijn goed, In terminal mode 
voert de Atom alles uit wat ik op het PC keyboard intoets 
(weer een nieuw keyboard aan de atom) en de PC toont alla 
tekens m.u.v. diverse control codes op het scherm 
(Herculeskaart aan de atom?). Helaas worden niet alle control 
codes uitgevoerd zoals we dat gewend zijns zo maakt 
bijvoorbeeld P.$12 het scherm niet schoon. Maar ja, Zo’n ramp 
is dat nou ook weer niet. Misschien ga ik ooit nog eens een 
programma schrijven dat wel alle control codes goed uitvoert 
en meteen ook grafische commando's kan uitvoeren (dan kunt u 
misschien echt een VGA-scherm aan de Atom zien). 


Het enige probleem is dat bij het versturen van een file van 
PC naar Atom de Atom geen ACK terugmeldt na een EDT (SuperCom 
zegt dat) maar de file is dan wel al goed overgezonden 


Conclusie: toch een RS232 communicatiepakket voor de Atom dat 
wel goed werkt. Het is gemakkelijk de PC als terminal te 
gebruiken bij het up en downloaden van files, Za hoef je niet 
tussen twee computers heen en weer te rennen als je een file 
wilt versturen 


Als u zelf aan de slag gaat, succes 


ermee. Mochten er problemen zijn dan 
kunt u mij altijd bellen (846-3706568). 


Met de vriendelijke groeten van Roland 





